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Guia practica para la utilizacion de inteligencia
artificial en la masterizacion de audio

Version Web: https://masteriaguia.my.canva.site/masteria

Esta guia, producto de la investigacion realizada en el marco del trabajo de grado
"MASTER-IA", tiene como objetivo proporcionar una herramienta practica para la
integracion de la inteligencia artificial (IA) en la masterizacion de audio. La
investigacion fue desarrollada como parte del proceso para optar al titulo de
"Profesional en Artes de la Grabacién y Producciéon Musical" de la Institucion
Universitaria ITM, entre agosto de 2024 y enero de 2025.

Se llevd a cabo un proceso de investigacion aplicada que combind revision de
fuentes tedricas, rastreo de herramientas disponibles y una serie de experimentos
practicos. Estos se realizaron con 5 plataformas de masterizacion automatizada
basadas en |A, Bakuage, BandLab, Mastering.Studio, LANDR y Ozone 11
Advanced. A lo largo del proceso, se evalué como cada herramienta maneja tareas
esenciales como la compresién, ecualizacion y control de loudness, ademas de
aspectos mas avanzados como el manejo de referencias, el balance tonal, la
exportacion final y la coherencia estética. Esta fase experimental permitio identificar
las fortalezas, limitaciones y configuraciones recomendadas de cada sistema.

La guia esta estructurada de forma clara y accesible, y se organiza en tres grandes
secciones que responden al flujo lI6gico del proceso de masterizacién. La primera,
Preparacién, describe los pasos iniciales para cargar y configurar una mezcla en
cada plataforma. La segunda, Ajustes, explica los parametros disponibles y las
opciones de personalizacion que ofrecen las herramientas de |A, permitiendo
optimizar los resultados segun las necesidades del usuario. Finalmente, la seccion
de Finalizacién detalla el proceso de exportacion, revision del archivo final y la
interpretacion de los resultados obtenidos.
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BAKUAGE

Servicio automatico de masterizacion de audio en linea, de uso gratuito, cuyo
nombre proviene del japones y significa “aumento explosivo o dramatico”.

Preparacion

1. Accede al sitio web de Bakuage: app.bakuage.com

2. Carga tu mezcla en la plataforma

N

C} Al Mastering

Mastering - Upload Audio

Drop audio here, or click.

Masterings o ©

Ajustes

3. Selecciona uno de los dos modos de masterizacion que ofrece
Bakuage:

Easy Master: Procesamiento completamente automatico.

Easy Mastering ®@ Custom Mastering @



https://app.bakuage.com/

David Quirés Betancur
2025

Custom Master: Modo avanzado con opciones de personalizacion:

o Target Loudness Mode: Selecciona entre "Loudness" o "YouTube
Loudness". EI modo predeterminado es "Loudness", que ajusta la
sonoridad al nivel que le indiques en el siguiente paso. El modo
"YouTube Loudness" reduce el loudness en aproximadamente 2
LUFS-I para alinearse con las recomendaciones de plataformas
como YouTube.

Easy Mastering @ Custom Mastering @

Limiter

Target Loudness Mode

% Puedes usar el modo "YouTube Loudness" si la mezcla esta
orientada a una publicacién en plataformas de streaming o video.

o Target Loudness: Ajusta el nivel de sonoridad en LUFS. El valor
predeterminado es -9 dB, lo que determina el nivel de limitacion de la
senal.

Target Loudness (dB) @

e ———————————————)

% Sideseas un sonido mas fuerte, aumenta el valor de LUFS, pero
ten en cuenta los riesgos de distorsion y pérdida de dinamica

o Ceiling Mode: Escoge tres opciones de limitacién de picos:

» Peak: Solo limita los picos maximos del audio.
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» True Peak: Considera los picos inter-sample que pueden
ocurrir al convertir la sefal digital en analdgica, lo que evita
distorsiones al usar dispositivos de reproduccion.

» True Peak (15 kHz Lowpass): Aplica un filtro de paso bajo a
15 kHz antes de la limitacion, reduciendo el riesgo de
artefactos al limitar sefiales con alto contenido de frecuencias
altas.

[T v | [ TruePeaki1skiz Lowpaso)

* True Peak suele ser preferible a Peak, ya que considera los
picos inter-sample, evitando distorsiones al convertir la sefial
digital a analdgica

% Sitrabajas con grabaciones con alto contenido de alta
frecuencia, opta por “True Peak (15 kHz Lowpass)” para
obtener un procesamiento mas limpio.

o Oversampling: Establece la frecuencia de muestreo para el
procesamiento de la sefal. El valor predeterminado es 7x, lo que
puede reducir el loudness si se utilizan otro modo distinto a “Peak”.
Ajustar a 2x evita esta reduccion, pero aumenta el tiempo de
procesamiento en la nube.

Oversampling ®

% Sibuscas mayor precision y el tiempo no es un factor limitante,
utiliza 2x para evitar la pérdida de loudness.

o Automatic Mastering: Esta opcion ajusta automaticamente el tono
para que se aproxime a una referencia predeterminada o
personalizada. La barra de nivel controla cuan agresivo sera el
ajuste, con un valor predeterminado de 0.5.

Automatic Mastering ®
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% Desactivalo si ya has logrado el balance tonal que deseas en la
mezcla.

o Output Format: Puedes seleccionar entre los formatos WAV (16bit),
WAV (24bit), WAV (32bit Float) y MP3 (320kbps). El formato
predeterminado es WAV (16bit).

Output Format

IR \WAV(24bit

* Sinecesitas alta calidad para la distribucién profesional, opta por
WAV (24bit) o WAV (32bit Float). Para compartir rapidamente con
otras personas, MP3 (320kbps) es adecuado.

o Sampling Rate: Establece la frecuencia de muestreo del archivo de
salida. Las opciones disponibles son 44.1 kHz, 48 kHz, o Same as
original (Igual que el original). El valor predeterminado es 44.1 kHz.

Sampling Rate

% Mantén la frecuencia original para evitar cambios en el tono si no es
necesario, especialmente si decides reducirla.

o Low Cut y High Cut: Establece los filtros pasa altos y pasa bajos. El
valor predeterminado es 20 Hz y 20,000 Hz, respectivamente, lo que
significa que no se aplican filtros dentro del rango audible.

Low Cut Freq

High Cut Freq

* Sila mezcla ya esta limpia de ruidos en estos extremos del rango
audible, no es necesario activar estos filtros.
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o Preserve Bass: Activa este control para mantener la dinamica de los
bajos lo mas fiel posible a la mezcla original.

Preserve Bass (Depending On The Sound Source, It May Be Easy To Distort) @

Mastering Algorithm @

V1 V2 (Latest)

% Usalo para mezclas con bajos potentes, pero ten cuidado con el
riesgo de distorsion en fuentes de baja calidad.

Finalizacion

4. Procesar: Presiona "Execute" y espera el procesamiento. Esto puede
tomar algunos minutos.

Preserve Bass (Depending On The Sound Source, It May Be Easy To Distort.) ®

Mastering Algorithm

5. Revisa el informe detallado: Tras el procesamiento, Bakuage genera un
analisis comparativo entre el audio original y el masterizado, con graficos y
parametros como loudness, rango de frecuencias y niveles pico.

Statistics

Original Mastered

6. Descarga: El archivo masterizado estara disponible para descargar con las
opciones de calidad previamente seleccionadas.

¥ Download Mastered (Full)
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BANDLAB

Plataforma gratuita de produccién musical basada en la nube que combina que
combina funciones de DAW y almacenamiento de proyectos, herramientas de
colaboracion remota y de red social para musicos, asi como su plataforma de
masterizacion automatica online.

Preparacion

1. Accede al sitio web de BandLab: bandlab.com/mastering

Importar tu pista

2. Carga tu mezcla: El sistema ajustara automaticamente la ganancia entre -
20 dB y +20 dB mediante |IA al cargar el audio.

Ajustes

3. Selecciona el estilo de masterizacién: BandLab ofrece 8 estilos de
sonoridad para el masterizado, los 4 primero son de uso gratuito y los
restantes son de paga. Cada uno con caracteristicas sonoras especificas:

Universal Fusgo \_'_! Caridod

Natural

o Universal: Balance tonal dinamico y natural

% Funciona bien en la mayoria de los géneros musicales,
proporcionando un sonido equilibrado y coherente. Es
recomendable para una amplia variedad de mezclas.

o Fuego: Bajos impactantes y claridad de rango medio



https://www.bandlab.com/mastering
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% Potencia en exceso los bajos, lo que puede desbalancear la mezcla.
Usalo solo si en verdad buscas un sonido con énfasis en graves.

Claridad: Agudos pristinos con una ligera expansion dinamica

% Ideal para mezclas que necesiten destacar sus altas
frecuencias, aunque en mezclas brillantes puede resultar
demasiado. Usalo para mejorar la claridad de las frecuencias
altas sin perder dinamica.

Cinta: Saturacion calida con dinamica analdgica

% Aporta un toque analégico calido, adecuado para estilos retro o de
musica mas organica. Sin embargo, puede exagerar las altas
frecuencias, lo que en algunas mezclas podria resultar incomodo,
especialmente en aquellas ya brillantes o con agudos pronunciados.

Natural: Dinamicas equilibradas y compresién suave

* Muy recomendado, ya que respeta bien el sonido original de la
mezcla, con un procesamiento sutil y equilibrado. Ideal para quienes
prefieren una masterizacion transparente y fiel.

Espacial: Reverberacién atmosférica y amplitud de estéreo
mejorada

% El menos recomendado. Este estilo puede generar artefactos no
deseados debido a su procesamiento espacial. Usalo con
precaucion, especialmente si la mezcla ya tiene una buena amplitud
de estéreo.

Cinematico: Saturacién intensa y distorsion arménica

% Ofrece una saturacion fuerte, pero la distorsién armonica puede
hacer que los agudos se descontrolen. Usalo en mezclas que en
verdad necesiten gran impacto, pero ten cuidado con las
frecuencias altas.

Empuje: Bajo enérgico combinado con agudos potenciado

% Tiende a aplicar una compresion agresiva que resalta los
transientes, lo que puede hacer que el sonido pierda cuerpo. Evitalo
si la mezcla ya tiene una pegada natural o si buscas un resultado
mas equilibrado.
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4. Control de intensidad: Ajusta la intensidad del procesamiento entre 0 y
100, siendo 50 el valor predeterminado para el plan gratuito.

Intensidad

* Si deseas un mayor loudness, aumenta la intensidad, pero ten en cuenta
que un valor alto puede generar distorsiones si la mezcla tiene picos
pronunciados.

% BandLab NO aplica un control de picos (ceiling), por lo que los archivos
masterizados pueden superar los 0 dBFS y causar distorsion digital en la
reproduccion.

% No olvides escuchar cada cambio directamente en la plataforma antes de exportar,
para asegurarte de que el resultado se ajusta a lo que buscas.

P> MIX O loop  Masterizar nueva pista

Ganancia de entrada

Original  Masterizado Intensidod

Finalizacion

5. Descarga: El archivo masterizado estara disponible solo en formato WAV a
44.1 kHz y 16 bits.

Descargar

10
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MASTERING.STUDIO

Plataforma gratuita de masterizacion de audio en linea, creada por la empresa
Plugin Alliance.

Preparacion

1. Accede al sitio web de Mastering.Studio: mastering.studio

2. Crea una cuenta o inicia sesion

@ mastering.studio Manual FAQ  VIP Engineers Blog  Support ( ir -

The Best Soun
FREE!

3. Carga tu mezcla

Format: WAV up to 32 Bit / 96 kHz

Ajustes

3. Selecciona el estilo de masterizacién: La plataforma ofrece 6 modos de
masterizacion organizados en tres categorias basadas en ciudades, cada
una con dos subcategorias:

11
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London LA Miami

TS S S

Our default style, inspired by some of the great
mastering engineers In the City of Angels. Sounds
great on Hip Hop, Rock and many more. Solid
compression, full-range EQ with deep low end and a
pleasing presence. Loud enough for any streaming
service or CD release.

o LA Standard: Inspirado en ingenieros de Los Angeles. compresion
sélida, low-end profundo y buena presencia. Suena muy bien en Hip
Hop, Rock y muchos mas.

% Excelente para lograr un balance tonal equilibrado y dinamico. Ideal
para géneros con bajos prominentes sin sacrificar claridad en el resto
del espectro.

o LA Punch: Compresion mas fuerte que LA Standard para una pegada
extra. Las canciones mas agresivas de Hip Hop y Rock suenan
increibles con este estilo.

% Util para resaltar la pegada y maximizar el impacto sonoro. Ideal para
estilos enérgicos donde se requiere mayor loudness y presencia.

o London Smooth: EQ mas lineal y menos agresivo que LA, con un glue
suave y low-end ajustado. Si apuntas a un sonido "natural”, este estilo
es para ti. Jazz, Baladas y Orquesta suenan muy bien con este estilo.

% El mas transparente de los estilos, respetando el sonido original de la
mezcla. Ideal para producciones acusticas o delicadas.

o London Edgy: Balance tonal natural, pero con un poco mas de mordida
y volumen. Géneros alternativos y Hard Rock suenan muy bien con este
estilo.

% Proporciona un buen equilibrio entre transparencia y un toque adicional
de energia, especialmente util para géneros alternativos y mezclas que
necesitan mayor brillo y pegada.

o Miami Loud: Potencia para la pista de baile: fuerte, vibrante y listo para
hacer mover a la gente.

* Genera un loudness perceptible, pero ten cuidado con la compresion
agresiva que podria introducir bombeo en mezclas densas.

12
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o Miami Extreme: Para masters extremos: presencia agresiva y graves
potentes que imponen.

% Solo para casos en los que un loudness extremo sea indispensable.
Puede comprometer la calidad general debido a la sobrecompresion y
la distorsion resultante de esta.

% No olvides escuchar cada cambio directamente en la plataforma antes
de exportar, para asegurarte de que el resultado se ajusta a lo que
buscas

MIX.wav Edi

ol | Masied O
i ‘ ° |

(1 450

Finalizacion

4. Descarga: Mastering.Studio ofrece 3 opciones

< FREE / CD MASTER > < $2.99 / ARTIST STREAMING > —

WAV / 16 Bit / 44.1 kHz / 0 dB Peak WAV / 16 Bit / 48 kHz / -1 dB Peak WAV / 24 Bit / 96 kHz / 0 dB Peak
Perfect for CD. OK for streaming. Optimized for artist streaming platforms. Studio Quality, suitable for Hi-Res streaming

o Opciodn gratuita: WAV 44.1 kHz y 16 bits, con un ceiling peak de 0
dB.

o Opciones de pago:

= $2.99 por pista: WAV 48 kHz y 16 bits, con un ceiling peak de
-1 dB.

=  $6.99 por pista: WAV 96 kHz y 24 bits, con un ceiling peak de
-1 dB.

13
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LANDR

Ecosistema creativo disefiado para musicos que ofrece servicios de creacion,
distribucién y promocion musical. Siendo su servicio de masterizacion (de pago) el
mas representativo.

Preparacion
1. Accede a la pagina web de LANDR: |landr.com

2. Inicia Sesion o Crea una cuenta

Iniciar Sesion Registrate Gratis

3. Dirigete al médulo de Mastering

\@ LANDR Samples  Plugins Comunidad Masterizacion  Distribucion  Cursos  Precios ]

4. Carga tu mezcla

\
]
1
Carga una pista ahora ]
I

F de archivo acep
\ MP3, M4A, WAV, AAC, OGG, AIFF 4

Ajustes

5. Haz click sobre la opcion masterizar

14
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6. Selecciona el estilo de masterizacion:
LANDR Referencia
Estilo
Calida Equilibrado Abierto

o Calida: Calidez vintage con una compresion mas suave para un sonido
grueso y fluido.

% Destaca en refuerzos de bajas frecuencias manteniendo la naturalidad del
resto del espectro. Funciona muy bien con géneros que se beneficien de
una sensacion célida y organica, como jazz o baladas

o Equilibrado: Controlado, enfocado en el balance, la claridad y la
profundidad.

% La opcién mas versétil, ofreciendo un equilibrio tonal excelente, brillos
sutiles y una ligera apertura estéreo. Funciona bien para la mayoria de los
géneros.

o Abierto: Moderno, sonido abierto con énfasis en la pegada y la
presencia.

* Amplia la imagen estéreo sin introducir artefactos, manteniendo una
sonoridad limpia. Perfecto para géneros modernos y electrénicos.

o Masterizacion por Referencia: Esta funcién permite cargar una pista
para que el sistema adapte el sonido de tu mezcla a las caracteristicas
tonales y dinamicas de la referencia. LANDR se enfoca en preservar la
esencia de la mezcla original, evitando cambios drasticos o un loudness
excesivo.

15
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% Para resultados 6ptimos, elige una referencia con balance tonal y dinamica

similares a tu intencién final. Evita pistas con loudness extremo para
conservar la naturalidad de tu mezcla.

7. Ajusta el nivel de loudness: Selecciona entre bajo, medio o alto para
personalizar la intensidad sonora de acuerdo con las necesidades de tu
proyecto.

Volumen

Baja Media Alta

% El incremento entre niveles es progresivo (entre 1y 1.5 dBFS).

8. No olvides escuchar cada cambio directamente en la plataforma antes de
exportar, para asegurarte de que el resultado se ajusta a lo que buscas

Original @ Master

Nivelacion de volumen

Finalizacion

9. Descarga tu archivo masterizado: LANDR ofrece 3 opciones

¥ MP3 (watermarked) llimitado

. No disponible
. No disponible
. No disponible

“ Y,

16
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o Prueba gratuita: MP3 a 320 kbps con marca de agua.

o Opciones de alta calidad:

WAV

HD — WAV

it
€&
bV

17
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OZONE 11 ADVANCED

Suite de masterizacion desarrollada por la empresa iZotope, reconocida por su
innovacion en audio digital y procesamiento inteligente mediante inteligencia
artificial (1A). Siendo Ozone 11 Advanced, lanzado en 2023 en forma de plugin de
pago, la versibn mas completa.

Preparacion
1. Accede a la pagina web de Izotope: |zotope.com

2. Inicia Sesion o Crea una cuenta

@.mmn Products Leom Shop Deals  Subscription

Save up to 75%. LW e
Hurry, offers end soon!

Don't miss huge deals on pro audio tools this Mix &
Master Month

3. Descarga e instala la herramienta de instalacion y autorizacién:
Product Portal

Welcome to iZotope Product Portal

eamlessly

4. Inicia Sesion en Product Portal e instala Ozone 11 Advanced

18
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@ iZOTOPE

Sign in with your iZotope account

an account? Signup here

Already have a Native ID?

Take me to Native 1D login

5. Abre tu DAW favorito y monta en un canal tu mezcla

6. Inserta el plugin en el canal de tu mezcla

Ajustes

7. Utiliza el Master Assistant: Activa esta funcion y reproduce la parte mas
fuerte de la mezcla durante al menos 8 segundos para que la IA analice el
audio.

19
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0zone § 7 ] <
Learning your music's sonic profile
R
Measuring vocal level, tonal balance, width, dynamics, and loudness )
Basandose en este analisis, Ozone genera automaticamente una cadena
de procesamiento ajustada de manera unica, que debe incluir, en el
siguiente orden:
Zz Ozo_ne FllMx i ) B @ § == = Presets 4« »
I Master Rebalance ) quaize *
D{l‘] > .‘. "

o Master Rebalance: Permite ajustar la ganancia de la voz, bajo y
percusion de la mezcla de manera independiente.

% jUsalo con precaucién! Puedes afectar gravemente el balance
original de la mezcla.

o Equalizer: Ajusta el balance tonal con filtros de tipo digitales o
analdgicos.

Y Procura mantener la naturalidad del sonido con movimiento
moderados.

o Impact: Mejora la dinamica con compresion o expansion multibanda.
% Ajustalo con prudencia para prevenir un sonido demasiado artificial.

o Imager: Expande o reduce la imagen estéreo en diferentes rangos
de frecuencia.

% Forzar una imagen estéreo excesivamente amplia puede generar
artefactos.

o Clarity: Reduce resonancias y enmascaramiento, mejorando la
claridad espectral.

20
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* No exageres su uso, ya que puede hacer que el sonido pierda
caracter y tono.

o Stabilizer: Balancea el tono de manera adaptativa, corrigiendo
resonancias y desbalances en tiempo real.

% No lo uses si la mezcla ya esta bien equilibrada para no alterar las
intenciones sonoras originales.

o Dynamic EQ: Ajusta frecuencias dinamicamente en rangos
especificos

% Ideal para controlar frecuencias problematicas sin afectar el balance
general.

o Maximizer: Aplica limitacion dinamica para aumentar el volumen final
sin perder claridad ni generar distorsion.

% Usa los perfiles IRC (Intelligent Release Control) para controlar
coémo el limitador gestiona la dinamica. IRC 1y 2 para mayor
agresividad, IRC 3 para limitacion extrema y IRC 4 para transitorios
mas claros y un sonido mas transparente. IRC LL si necesitas bajo
uso de CPU.

Ademas, puedes cargar referencias externas para que la IA adapte el
procesamiento a un sonido especifico

* Ajusta manualmente cualquiera de los médulos o afiade otros segtin
consideres necesario. Recuerda: jTodo aqui es modificable a tu
critero!

Finalizacion

8. Renderiza el archivo masterizado: en el formato deseado (WAV, MP3,
FLAC, etc.) directamente desde tu DAW.

Render 1 file Cancel
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PROBLEMAS COMUNES Y RECOMENDACIONES

Durante el analisis comparativo de las plataformas se identificaron varias
problematicas recurrentes que pueden afectar la calidad y utilidad del masterizado
automatico. A continuacion, se especifican y se dan recomendaciones utiles para
combatirlas.

1. Falta de control sobre el ceiling (techo de picos)

En mdltiples plataformas, el archivo exportado puede superar los 0 dBFS,
generando distorsion digital o clipping, porque no ofrecen una opcion clara para
definir el nivel maximo absoluto de salida.

Ejemplos concretos:

o BandLab: No asegura un control efectivo del ceiling, lo que genera
distorsion si la ganancia de entrada es alta o la mezcla ya tiene picos
fuertes.

o Mastering.Studio: La versién gratuita entrega archivos con peak a 0 dB,
permitiendo que en mezclas con picos importantes se sobrepasen los 0
dBFS. Las versiones de pago corrigen esto con un ceiling a -1 dB.

Recomendacion:

% Siempre verifica el archivo exportado con un medidor de true peak. En caso de
superar 0 dBFS, podrias aplicar limitacion externa con ceiling a -1 dBFS para
evitar distorsion en reproduccion, pero siendo consciente de que esto podria
modificar nuevamente el caracter sonoro del material.

2. Procesamiento poco transparente

Muchas plataformas no revelan qué procesos aplican exactamente ni sus
parametros, dificultando la evaluacion critica y ajustes posteriores.

Ejemplos concretos:

o BandLab, Mastering.Studio y LANDR: No especifican los procesos
internos utilizados (tipo y cantidad de ecualizacion, compresion, limitacion,
etc.).

22
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Recomendacion:
% Compara el master con la mezcla original utilizando tu escucha critica y

herramientas de analisis. No asumas que el resultado entregado por la plataforma
es optimo sin revision técnica y estética.

3. Resultados genéricos o estandarizados

Varias |As tienden a aplicar presets o curvas genéricas, resultando en masters
planos o sin personalidad.

Ejemplos concretos:

o BandLab, Mastering.Studio y LANDR: Utilizan descriptores genéricos
para sus presets, que pueden resultar utiles, pero a veces producen
resultados poco naturales o exagerados.

Recomendacion:
% Carga una buena referencia del estilo sonoro que quieres alcanzar.

4. Compresioén excesiva o mal aplicada

Algunas plataformas aplican compresion de forma agresiva, lo cual puede eliminar
el dinamismo de la mezcla, causar efectos indeseados como bombeo (pumping) o
pérdida de pegada (punch).

Ejemplos concretos:

o BandLab: Algunos modos, como “Empuje”, generan una compresion
excesiva y desequilibrada.

o Mastering.Studio: Modos como “Miami Loud” y “Miami Extreme” presentan
signos claros de sobrecompresion y artefactos sonoros.

Recomendacion:
% Deja un mayor rango dindmico en la mezcla original y evita competir por niveles
excesivos de sonoridad (loudness). Escucha el resultado con atencién para

detectar signos de bombeo, pérdida de pegada o distorsion, y haz los ajustes
necesarios antes de volver masterizar.
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5. Restricciones en las versiones gratuitas

Las versiones gratuitas de ciertas plataformas restringen el acceso a funciones
clave, lo cual puede limitar el control sobre el resultado final.

Ejemplos concretos:

o BandLab: Solo permite el uso de cuatro modos gratuitos y ajustes de
intensidad limitados.

o LANDR: Solo permite descargas en MP3 con marca de agua en la version
de prueba.

o Mastering.Studio: Solo permite un formato WAV 44.1 kHz a 16 bits, con un
ceiling de 0 dB Peak, para la exportacion en su version gratuita.

Recomendacion:
% Utilizar estas versiones gratuitas Unicamente para pruebas o prototipos. Para
trabajos profesionales, considerar opciones de pago.

24




