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PRESENTACION

Ever Patino Mazo y Camila Munoz

La exposicion “Otras Experiencias Expandidas 2024" hace parte de la 4°
Escuela Internacional de Disenho y Creacion. En su modalidad virtual y presen-
cial, tiene la vision a mediano plazo de convertirse en un escenario que retra-
te el pensamiento contemporaneo en torno al diseno y la creacion en Colom-
bia y en Latinoameérica.

La exposicion es un recorrido por las distintas formas del proceso de creacion,
nos referimos a la idea de que existen formas de percibir, crear y aprender
gue van mas alla de lo convencional o lo cotidiano. Exploramos y presenta-
mos experiencias que amplian los limites tradicionales de lo sensorial, lo
digital, lo material, lo natural y lo educativo. Estas implican:

Percepciones ampliadas:
Experiencias que ubican la percepcion como parte integral del proceso crea-
tivo, expandiendo la relacion entre la naturaleza, la sociedad y la artificialidad.

Realidades reinterpretadas:

Experiencias en las que lo computacional, digital y audiovisual desafian los
limites de la creacion, y permiten la construccion de escenarios interactivos y
participativos.

Aprendizajes reimaginados:

Experiencias de ensenanza, aprendizaje y apropiacion de la ciencia que
invitan a descubrir de manera colaborativa y vivencial otras formas de acer-
carse al conocimiento.
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GEOGRAF
REFLEXI

A TRAVES DEL DIBUJO

Ana Sofia Henao Tamayo

Susana Uribe Madrid

Institucién Universitaria Colegio Mayor de Antioquia
ana.tamayo@colmayor.edu.co

Este proyecto de investigacion-creacion explora la
experiencia subjetiva del paisaje utilizando diversos
lenguajes, como la narracion literaria, la ilustracion, el
dibujo y la cartografia poética. Se enfoca en la relacion
intima del individuo con su entorno, transformando el
concepto tradicional de paisaje en un Sistema Paisa-
jistico mas holistico. La obra se fundamenta en el
trabajo colectivo y la convergencia de dos visiones de
vida, creando una visién comun de los procesos de
transformacion. La reflexion se divide en cuatro
partes: Visiones Convergentes, que presenta los valo-
res artisticos; Paisaje Interior, que aborda la intimidad
del hogar; Paisaje de Vereda, que trata sobre el entor-
no suburbano; y Recorrer el Paisaje, que explora el
viaje como una experiencia multidimensional. El
proyecto busca transmitir la condicion humana me-
diante una metafora espacial de la casa, conectando
lo intimo y lo publico, lo cercano y lo lejano, lo subjeti-
voy lo objetivo.
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BIOTEXTILES

Diana Alejandra Urdinola Serna
Andrés Felipe Ramirez Arango
Instituto Tecnolégico Metropolitano
dianaurdinola@itm.edu.co

A partir del enfoque de autoproduccion “hagalo usted
mismo” se desarrollan experimentaciones morfoldgi-
cas para obtener biocueros en gran formato y explorar
técnicas para su transformacion morfolégica. Se
utiliza una metodologia experimental tomando como
punto de partida insumos comestibles como borra de
café, carbonato de calcio y colageno, para transfor-
marlos a partir de equipos y procesos utilizados en la
preparacion de alimentos en la cocina doméstica, con
el propdsito de obtener [dminas de biocueros en gran
formato. Luego se disenan exploraciones morfoldgi-
cas a partir de dobleces, pliegues, cortes e incisiones
para transformar las [daminas en tejidos o texturas que
permiten el reconocimiento de los limites y potencia-
les de los materiales. Los experimentos son disehados
por docentes investigadores y desarrollados bajo su
tutoria en la asignatura denominada “biomateriales”
del plan de estudios de la Ingenieria en Diseno Indus-
trial del ITM.
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BIOMATERIALES
Y FILAMENTOS

Diana Alejandra Urdinola Serna
Carlos Ignacio Castano Sepulveda
Andrés Felipe Ramirez Arango
Instituto Tecnolégico Metropolitano
dianaurdinola@itm.edu.co

Recientemente se reconocen iniciativas para desarrollar
materiales biodegradables a partir de procesos de auto-
produccion denominados “hagalo usted mismo” estable-
ciendo otras relaciones entre los materiales, los procesos
y las tecnologias. Se utiliza una metodologia experimen-
tal tomando como punto de partida insumos comesti-
bles, como alginato de sodio, glicerina y agua para trans-
formarlos a partir de tecnologias utilizadas en la prepara-
cion de alimentos en la cocina doméstica. A partir de
este enfoque de autoproduccién se desarrollan experi-
mentaciones morfoldgicas para obtener filamentos
biodegradables que permitan explorar otras alternativas
técnicas para la obtencion de objetos. En paralelo se
desarrollan los biomateriales y los procesos de autopro-
duccion, cada resultado permite la generacion de un
nuevo experimento para perfeccionar los materiales, los
procesos o aumentar su grado de complejidad morfolo-
gico. Los resultados son parciales y hacen referencia a la
obtencion de filamentos a partir de encapsulacion de
diferentes biomateriales liquidos en una membrana o
matriz sdélida.
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PRIMAVERA
INSOSTENIBLE

Alejandro Mesa Moreno

Elizabeth Betancur Rios

Diana Maria Agudelo Rivera

Edwin Alberto Marin Cantillo

Andrés Felipe Silva Bolivar
Corporacion Universitaria Remington
edwin.mesa@uniremington.edu.co

Primavera insostenible es una co-creacion, resultado
de un ejercicio de Investigacion + Creacion llevado a
cabo al interior del Observatorio de Cultura Visual y el
Consultorio de Disefo Integral de |la Facultad de
Disefo de la Corporacion Universitaria Remington. A
partir de los fundamentos tedricos de los estudios
visuales y de las metodologias de trabajo del Observa-
torio y del Consultorio, se asume a Medellin y al Valle
de Aburra como objeto visual, estableciendo relacio-
nes entre las dinamicas, los valores y los imaginarios
compartidos por la sociedad. Primavera insostenible
esta conformada por tres microrrelatos, tres fotogra-
fias, dos ilustraciones y un modelo 3D. Cada pieza
tiene un valor individual, pero todas estan conectadas
y se enmarcan dentro del propodsito general. Los
disparadores creativos han sido, tematicamente, “los
obstaculos estructurales para la sostenibilidad social”,
y conceptualmente, la premisa “no somos socialmen-
te sostenibles”.
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Alejandro Villa Ortega*

Rodrigo Orozco Papamija**

Juan Pablo Parra Arcila*

Daniela Parra Foronda*

Marisabel Sosa Alvarez*

Sergio Eduardo Quintero Navia**
Paula Alejandra Torrijos Remicio*
Isabel Silva Ocampo*

Estefani Escobar**

Liz Yamile Zapata Pino*

*Instituto Tecnolégico Metropolitano
**Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca
alejandrovillao@itm.edu.co

Medellin y Popayan, ciudades que coinciden y se
alejan en su construccion como territorios. En la
experiencia de habitarlas, se constituye el testimonio
empirico, de una vivencia cruzada por la contradic-
cién a través de sus fachadas. La propuesta pretende
documentar la convergencia de dos realidades: |la
permanencia del pasadoy la llegada de lo nuevo. El
recorrido de sus calles, desde la perspectiva del
flaneur, se consolida como estrategia que permite
identificar los diferentes modos en que los habitantes
de las ciudades experimentan las fachadas urbanas. A
partir de una creacion audiovisual colectiva, se inte-
gran técnicas como el collage, la ilustracion, la foto-
grafia y la escritura, que permiten agregar a la des-
cripcion de la realidad encontrada, la perspectiva de
los creadores de la obra acerca de los centros pobla-
dos que habitan.




DISENO DE PRODUCTOS Y .
EXPERIENCIAS A TRAVES DE

LA BIOFILIA COMO RECURSO PARA EL BIENESTAR HUMANO / EXPERIENCIAS DEL SEMILLERO
MORFOLAB 2022-2023, FACULTAD DE DISENO INDUSTRIAL DE UPB

David Andrés Torreblanca Diaz*

Rubén Jacob-Dazarola**

Semillero Morfolab*: Gisell Penuela Castellanos, Nicolas
Mejia Acevedo, Susana Mira Alvarez, Isabela Cavadia
Camacho, Natalia Munoz Sierra, Carolina Garcia Diez
*Universidad Pontificia Bolivariana

*Universidad Técnica Federico Santa Maria
david.torreblanca@upb.edu.co

Se desarrolld una investigacion orientada a mejorar la
calidad de vida de las personas a través de estrategias
de disefno biofilico y para el bienestar. Se abordaron
tematicas complejas, con un enfoque muiltidisciplina-
rio (apoyo de sicdlogos, terapeutas), se usaron diferen-
tes métodos como Premo, el diferencial semantico,
entrevistas semiestructuradas, analisis de informacion
predominantemente cualitativa, técnicas de disefo
paramétrico y fabricacion digital. El primer equipo
propuso una experiencia ludica para disminuir los
sintomas de la ansiedad por fobia especifica en nifos,
el segundo grupo proyectd una experiencia de calma
como resultado de interacciones sensoriales y
elementos simbdlicos que transportan al nino a un
entorno marino tranquilo, para reducir los efectos de
trastorno de ansiedad por separacion en ninos. El
tercer equipo propuso un producto para la recupera-
cion y prevencion de lesiones por sobreesfuerzo de las
mManos, para terapias en el hogar, con una estética
gue lo destaca y motiva a ser usado.




BIOCROMA
PHILODENDRON CONGO

Santiago Franco Lopera*

Manuel Alejandro Correa™*

*Instituto Tecnolégico Metropolitano
**Universidad San Buenaventura
santiagofranco4068@correo.itm.edu.co

Biocroma aborda la creacion interespecie materiali-
zando a través de la interpretacion de las variaciones
galvanicas de una planta, un dialogo sensorial entre
humanos y vegetales. Siguiendo la teoria de la indivi-
duacion de Gilbert Simondon, donde cada ser se
constituye en un proceso continuo de interaccion con
su entorno, este proyecto explora como las plantas,
como entidades perceptivas, participan en su propia
individuacion. Simondon argumenta en "La individua-
cion a la luz de las nociones de forma e informacion"
gue la percepcion no es exclusiva de los seres huma-
Nos, sino que es una dinamica relacional presente en
todas las formas de vida. Al traducir estas interaccio-
nes en arte generativo, se desafian las fronteras de la
conciencia y se invita a reconsiderar las plantas como
sujetos sensibles en constante devenir.



ECOS DE
BRUJAS

Camilo Rivera Vasquez

Instituto Tecnolégico Metropolitano
Institucion Universitaria Pascual Bravo
camilorivera@itm.edu.co

El proyecto surge de la pregunta: ;Como puede la
figura de la bruja, un mito profundamente arraigado
en la cultura del Carmen de Viboral, ser resignificada
en la contemporaneidad para fortalecer la identidad
cultural y empoderar a la comunidad local? Esta
interrogante llevo a explorar las dimensiones histori-
cas, sociales y culturales del mito, asi como su influen-
cia en la vida cotidiana y en las practicas artesanales.
En el Carmen de Viboral, la bruja no es solo un perso-
naje de leyendas, sino un simbolo cargado de signifi-
cados diversos que reflejan aspectos profundos de la
identidad y las tradiciones locales. La figura de la bruja
estd entrelazada con la historia de la cerdmica, siendo
un elemento central en las narrativas transmitidas
entre generaciones. El problema consistié en enten-
der como estos relatos tradicionales podian ser rein-
terpretados reflejando tanto la riqueza cultural de la
comunidad como las realidades contemporaneas,
fomentando un dialogo entre el pasado y el presente.

N3
Carmeén de Viboral
Comunidad y mujéres

Observacion
En campo
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BIOTEXTURAS PARA EL DISENO:

UNA PROPUESTA

DE DISENO BIOINTEGRADO

David Andrés Torreblanca*

Diana Alejandra Urdinola Serna**

Ever Patino Mazo**

*Universidad Pontificia Bolivariana
**Instituto Tecnolégico Metropolitano
david.torreblanca@upb.edu.co

Se presentan los resultados de texturas bioinspiradas materializadas con
biopolimeros como parte de la segunda etapa de una investigacion sobre
texturas basadas en la naturaleza para ser aplicadas en el desarrollo de
objetos a través de la integracion de diseno computacional y fabricacion
digital. Se seleccionaron texturas, usandolas como modelos (master), se
hicieron moldes de Poliestireno de Alto Impacto (PAl) fabricados con
termoformado. Se seleccionaron dos biopolimeros por su facil acceso y
bajo costo: mezclas con base en gelatinas (colageno), carbonato de calcio,
pigmentos naturales como remolacha, cdrcuma y mora. Los resultados
hacen referencia a muestras de biotexturas obtenidas a través de técnicas
analogicas de vaciado de coladas de biomateriales. . La investigacion ha
llegado hasta la etapa de muestras que sirven como referentes para la
aplicacion en el disefo productos de uso efimero. Esta investigacion abre
un nuevo campo en el disefio, que integra morfologias basadas en la
naturaleza con bio-polimeros situados en el ecosistema local.

Texturas en la naturaleza Repertorio de texturas Seleccion de texiuras

bio -inspiradas bio -inspiradas

Seleccion de biopolimeros

Construccion da moldes
con termoformados
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ARCILLAS DIGITALES: MOLDEANDO
EL FUTURO DE LA CERAMICA

Juan Alejandro Garcia Florez*

Andrés Felipe Montoya Tobon**
*Universidad EAFIT

**Instituto Tecnolégico Metropolitano
Jjgarcia8@eafit.edu.co

La presente obra se enfoca en el desarrollo de un
conjunto de artefactos de origen computacional
hacia el uso de la ceramica, mediante el manejo de
yeso como materia prima principal, y la implementa-
cion de herramientas tecnoldgicas sostenibles en el
proceso de elaboracién de moldes por medio de la
transformacion digital. Esta propuesta surge de la
necesidad de explorar nuevas alternativas de crea-
cion en el area de la ceramica, que integren la inno-
vacion tecnoldgica con practicas sostenibles, buscan-
do optimizar recursos en el alistamiento y la puesta
en marcha inmediata, reducir desperdicios y generar
productos de alto valor estético y funcional.



TRIPTICO:
CREATIVIDAD EMERGENTE

EN LA INTERSECCION DE MATEMATICA, DISENO Y TECNOLOGIA

Andrés Felipe Montoya Tobdn

Jairo Madrigal Argaez

Instituto Tecnolégico Metropolitano
andresmontoya@itm.edu.co

Triptico: Creatividad Emergente en la Interseccion de
Matematica, Disefo y Tecnologia es una obra que
explora la convergencia entre la matematica, la
fluidez del diseno y la materialidad tangible de la
manufactura aditiva. A través de la fusion de funcio-
nes matematicas, disefo paramétrico y manufactura
aditiva, emerge una serie de tres jarrones que desa-
fian los paradigmas convencionales de ensefianza de
matematicas en las escuelas de disefo.




INFLUUNT

Jairo Madrigal Argaez

David Bermudez Taborda

Milton César Rodriguez Garcia
Instituto Tecnolégico Metropolitano
Jjairomadrigal@itm.edu.co

Influunt es una obra de arte digital que fusiona cuer-
pos en movimiento y el flujo de fluidos con una

vibrante manipulacion de colores. Esta creacion e Software
sensor —_—

KINECT

representa una intervencion digital que transforma el
espacio fisico, desencadenando una realidad extendi-
da inmersiva. Utilizando el espacio digital, Influunt
construye una experiencia inmersiva donde los obje- Interactor
tosy las creaciones interaccionan con la memoria, los es la interfaz
espacios de expresividad y el encuentro de estimulos por el
sensoriales. movimiento




ENTRAMADOS
INTERACTIVOS DEL PAISAJE

Esteban Gutiérrez-Jiménez

José Julian Cadavid Sierra

Juan David Manco

Instituto Tecnolégico Metropolitano
estebangutierrez@itm.edu.co

Entramados Interactivos del Paisaje es una propuesta
desarrollada en un entorno de realidad virtual que
explora el paisaje como una entidad cultural surgida
del entramado entre la naturaleza y la humanidad. A
través de diversos medios de expresion, como la
imagen algoritmia, la animacion, la fotografia, el
sonido y la interaccion, la propuesta examina las
multiples formas en las que los seres humanos se
relacionan con su entorno natural. En este entorno
virtual, las obras ofrecen un caleidoscopio de paisajes
cambiantes y vibrantes que reflejan distintas pers-
pectivas sobre la relacion entre el hombre y la natura-
leza. Abordan temas como el aislamiento social, la
resiliencia de la naturaleza frente a la actividad
humanay el impacto del desarrollo urbano en los
ecosistemas. En resumen, el proyecto invita a repen-
sar nuestras relaciones con la naturaleza y a conside-
rar como nuestras acciones moldean o recrean los
paisajes que habitamos.



DISENO Y FABRICACION DE
IMPLANTES PERSONALIZADOS

DE ARTROPLASTIA DE CADERA EN ALEACION TI6AL4V MEDIANTE MANUFACTURA ADITIVA DE
FUSION DE LECHO DE POLVO POR HAZ DE ELECTRONES (EB-PBF): INNOVACION Y
OPTIMIZACION

José A. Tamayo*

Enrigue Quiceno Rua*

Alejandro A. Zuleta**

*Instituto Tecnolégico Metropolitano
**Universidad Pontificia Bolivariana
Jjosetamayo@itm.edu.co

Angulo del ejé del cuelio

Angulo de
anteversion
-

Este trabajo presenta un enfoque innovador para el

Ancho del canal

diseno y la fabricacion de implantes personalizados * femoral
de artroplastia de cadera en aleacion Ti6Al4V por

manufactura aditiva de fusidn de lecho de polvo por >

haz de electrones (EB-PBF). Los métodos convencio- Eje
nales de manufactura sustractiva, como el mecaniza- - eene
do, se han utilizado tradicionalmente para producir

implantes metalicos estandar. Sin embargo, la o

EB-PBF permite crear implantes con geometrias
complejas adaptadas a las necesidades anatdmicas
especificas de los pacientes a partir de informacién de
tomografias, optimizando el uso de material y redu-
ciendo los residuos. Ademas, EB-PBF ofrece una
produccion mas limpia con menor consumo de ener-
gia. Se abordan la microestructura y las propiedades
mecanicas del material para asegurar la fiabilidad de
los implantes. Este estudio subraya el papel crucial de
la manufactura aditiva en el diseno, innovaciony
optimizacidén de implantes para el sector biomédico
colombiano.

a) b)

Disefo de protesis

¥




~y

LA FUNCION DEL DIS
EN LA ARTROPLA

PERSONALIZADA DE CADERA: INTEGRANDO AL SER MAS

ALL

Enrigue Quiceno Rua* ;
José A. Tamayo*

Alejandro A. Zuleta**

*Instituto Tecnolégico Metropolitano
**Universidad Pontificia Bolivariana
enriquequiceno@itm.edu.co

173,00 mm

La artroplastia de cadera sustituye la articulacion entre el fémur y la pelvis
por un implante artificial, tradicionalmente sin considerar los factores de
satisfaccion del paciente. La personalizacion de implantes, utilizando la
fabricacion aditiva en el contexto de la Industria 4.0, surge como una solu-
cion para mejorar los resultados clinicos y la experiencia del paciente y hacer
evidente el rol de la disciplina del diseno en la creacion de implantes. El
proyecto propone intervenir en la artroplastia de cadera desde la disciplina
del diseno, aplicando la teoria del disefo centrado en el usuario. Esto implica
involucrar a los pacientes en el proceso de diseno, desde la recoleccion de
datos hasta la evaluacion de prototipos, garantizando que sus necesidades
sean consideradas. La metodologia incluye cuestionarios y entrevistas para
identificar los factores de satisfaccion del paciente, permitiendo categorizar
a los usuarios y aplicar técnicas de procesamiento de datos para predecir su
satisfaccion y guiar el diseno.
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MUVA: MUSEOGRAFIA'Y
MUSEOLOGIA VIRTUAL PARA

ARQUITECTURA COMO ALTERIDAD DE LA PRACTICA DOCENTE USANDO MEDIOS DIGITALES

Luis Frey Zapata Henao

David Volkmar Vélez

Sandra Margarita Vélez Murcia

Institucion Universitaria Colegio Mayor de Antioquia
luis.hnenao@colmayor.edu.co

El MUVA ha demostrado su capacidad para enrique-
cer la experiencia educativa, permitiendo a los estu-
diantes interactuar de manera inmersiva con sus
proyectos, eliminando las limitaciones de las exhibi-
ciones fisicas tradicionales. Este enfoque ha permiti-
do la apertura a temas de curaduria y la validacion
de obras en un entorno virtual, promoviendo un
aprendizaje ludico y dindmico. Para ello se desarrollo
una metodologia que indago por la comprension
historica de las exposiciones de arquitectura, el
estudio de procesos museoldgicos y museograficos,
y la implementacion de tecnologias avanzadas
como la realidad virtual y la gamificacion. Como
resultado se disefaron y probaron multiples tipos de
espacios, como recorridos 360, salones virtuales, y
museos completos, cada uno adaptado para diferen-
tes necesidades expositivas. Este enfoque ofrece una
solucion sostenible y flexible frente a los desafios
gue enfrentan las exposiciones fisicas, y abre nuevas
posibilidades para la curaduria y la presentacion de
obras arquitectonicas.
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VOCES ENCARNADAS:
DIALOGOS DEL SILENCIO

Milton Rodriguez Garcia

Erika Solange Imbett Vargas
Instituto Tecnolégico Metropolitano
m701rodriguez@gmail.com

La obra "Voces Encarnadas" representa una respues-
ta artistica y social crucial frente al persistente pro-
blema de la violencia de género y la discriminacion
basada en la diversidad sexual. En nuestra sociedad,
las palabras cargadas de prejuicios y los estereotipos
contribuyen a perpetuar un ambiente hostil para
muchas personas.

Esta obra integra tecnologia digital con la expresion
humana para generar conciencia y transformacion.
A través del video mapping y el sonido interactivo,
"Voces Encarnadas" invita a los espectadores a
participar activamente. Los visitantes son desafiados
a proyectar insultos hacia las representaciones
visuales de personas reales en la obra. Lo que no
saben es que sus palabras tienen un efecto inmedia-
to: transforman la imagen proyectada, mostrando
visualmente cémo la violencia verbal afecta profun-
damente a individuos vulnerables. Al final de la obra,
se busca inspirar reflexion y empatia, fomentando
un compromiso personal hacia el respeto y la inclu-
sion.




RESONANCIAS
HUMANAS

Milton Rodriguez Garcia

Erika Solange Imbett Vargas
Instituto Tecnolégico Metropolitano
m701rodriguez@gmail.com

“Resonancias humanas" es una instalacion de video mapping interactiva,
gue explora la relacion entre la rigidez de las estructuras del conocimientoy
la libertad del movimiento humano como dinamizador de la ciencia. La
obra presenta proyecciones dinamicas sobre una malla holografica, revelan-
do formas geométricas aparentemente estaticas. Sin embargo, la interac-
cion humana desencadena una transformacién sorprendente: al tocar la
malla, las formas se despliegan y se deforman, respondiendo al contacto
humano con un nuevo dinamismo. Este proceso simboliza la idea de que
solo a través de la accion humana se puede manifestar el verdadero poten-
cial y la vitalidad de la creacién artistica, mostrando como nuestra interven-
cion configura y da vida a las estructuras aparentemente estaticas.

En esta oportunidad la estructura de conocimiento sera la Maestria en
Diseno ITM.
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ZEUS: UNIDAD DE )
MEDIACION TECNOLOGICA

Andrés Felipe Montoya Tobon

Erika Solange Imbett Vargas
Instituto Tecnolégico Metropolitano
andresmontoya@itm.edu.co

En un mundo en constante evolucién, donde la
educacion busca adaptarse a las necesidades y
estilos de aprendizaje de las nuevas generaciones,
surge Zeus, una herramienta tecnoldgica revolucio-
naria que redefine los limites del aula tradicional.
Zeus no es solo un dispositivo, sino un portal que
abre las puertas a un universo de posibilidades
educativas, permitiendo a docentes y estudiantes
trascender las fronteras fisicas del aula y explorar
nuevos entornos de aprendizaje dinamicos y enri-
quecedores.




OPTIMIZACION DE PROCESOS
DE COMUNICACION VISUAL

CON ESTUDIANTES DE DISCAPACIDAD AUDITIVA, CASO UNIVERSIDAD DE NARINO, PASTO,

COLOMBIA

Javier Antonio Benavides Jurado
Cristian Felipe Diaz Botina
Universidad de Narifio
javierbenavides@udenar.edu.co

El presente proyecto presenta los resultados parcia-
les del proyecto de Investigacion - Creacion centrado
en el desarrollo de herramientas creativas, para
optimizar los procesos de comunicacion visual con
estudiantes con discapacidad auditiva en la Univer-
sidad de Narino. El objetivo principal es sensibilizar
sobre la lengua de sefias como herramienta para
romper las barreras de comunicacion, y ademas
respaldar los esfuerzos de |la unidad de Bienestar
Universitario en la promocién de los procesos de
inclusion de estudiantes con discapacidad auditiva
en la comunidad universitaria. Para alcanzar este
proposito, se propone el diseflo de un toolkit que
optimice y fortalezca la comunicacion visual dentro
del aula. Este toolkit no solo busca mejorar la inte-
raccion entre estudiantes, docentes y personal
administrativo, sino también facilitar la integracion
de los estudiantes con discapacidad auditiva en la
vida universitaria.
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PROYECTO GAMMA:
UNA EXPERIENCIA

DE OTRO PLANETA

Valentina Restrepo Serna

Danny Zurc

Instituto Tecnolégico Metropolitano
valenrpos@hotmail.com

Proyecto CAMMA, desarrollado por
el Museo de Ciencias Naturales de
La Salle en trabajo conjunto con
Joven Investigador, es una iniciativa
gue busca democratizar el conoci-
miento cientifico, llevandolo direc- ATENCION: La sexta extincion masiva de la Tierra ha comenzado y

H e ustedes han sido estratégicamente seleccionados para emprender
tamente a comunidades eSpeC”:l la prioritaria misién de escoger el nuevo hogar de la humanidad,

UNA EXPERIENCIA DE OTRO PLANETA

cas. A través de esta estrategia se antes de que este sea destruido.
crean espacios de participacion
donde se fomenta el intercambio J N proye

mbio, d

de saberesy se enriquece el apren-
dizaje colectivo. Esta propuesta no
solo amplia el alcance de las exposi-
ciones, talleres y cursos del Museo,
sino que también impulsa un esce-
nario virtual creativo, disefado para - | S ATReEI S " ek
explorar, experimentar y resolver e CONOCIMIENTD? ©.o \ i Eor 2 feaelatteantairetiny
problemas reales de manera ludica. v\f S oEmo ' :
Al integrar ciencia y tecnologia en la ¢COMO SE CONSTRUYE J

we s COMUNIDAD VIRTUAL LOCAL?
vida diaria de las comunidades, - e e o o s
GCAMMA contribuye al mejoramien-
to de su calidad de vida, alimentan-
do la imaginaciény la creatividad
como herramientas clave para
enfrentar desafios contemporaneos;
€s mas que una propuesta educati-
va; es un motor de cambio social
gue empodera a las comunidades a
través del conocimiento.
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FORMALIZACION DEL
DEL DATO

EXPLORACIONES Y EXPRESIONES FORMALES
DE LA INFORMACION

Homero Pellicer

Laura Reynés

Universidad de Buenos Aires
homero.pellicer@fadu.uba.ar

La propuesta didactica pertenece a una actividad del programa del TALLER
DE DIBUJO del Ciclo Basico Comun de la Universidad de Buenos Aires. Con-
voca a estudiantes del primer ano de las siete carreras proyectuales que se
dictan en la institucion.

Data-Informacién-Enfoque-Forma.
La digitalizaciéon atraviesa hoy nuestras vidas en multiples formatos que estan
casi naturalizados. Desde la academia, ambito de indagacion y generacion de
conocimiento, entendemos que es importante demandar nuevas formas de
obtencion de la informacion y, por lo tanto, proponemos la problematizaciéon
de los mecanismos para su obtencion e interpretacion, activando modelos de
interface no convencionales que confronten a la objetividad naturalizada.
Producir sentido, conceptualizaciones y su inteligibilidad en una puesta
material formal, colaborativa y colectiva que permita recolectar datos a partir
de sujetos intervinientes en la carga de datos y obteniendo como resultado
una conformacién que se completa a partir de dicha interaccion.

chel DATO. E: ¥ formales de
Wociakeiach (itra Procosal

ANEXD / uta metodolbgica

et PROCESO DE DISEND

Pallicer, Homero / Reynés, Laura (2024).
del DATO, E ¥ sspresiones lormales de la informacion.
Tailer de Dibugo, Ciclo Bésico Comin, Unversidad de Buonos Alres.




PROTOTIPO DE UNION
MULTIFUNCIONAL

AREANDINALAB - UTEM

Maria Verénica Machado Penso*

Rubby Stephanny Gnecco Nino**

Ivan David Herrera Palacio**

*Universidad Tecnolégica Metropolitana (UTEM)
**Fundacién Universitaria del Area Andina (Areandina)
mmachado@utem.cl; rgnecco2@areandina.edu.co

En el ejercicio del disefio de un proyecto o actividad, o g ‘

. . . . -1 —~
se necesita prototipar de forma agil y sencilla para 1 =" a_
materializar ideas, verificarlas y luego proponer <l —e /"

nuevas iteraciones que permitan desarrollar mode-
los que atiendan los objetivos del proyecto. Por lo
anterior, en el marco del proyecto de investigacion
FABLAB Areandina se disefd un nodo de union
multifuncional para elementos planos y lineales que
facilite generacion de configuraciones espaciales de
forma flexible. El nodo es una esfera de 2.5 cm de
radio con extrusiones circulares y en forma de disco
de 2 milimetros que permiten la entrada de elemen-
tos como cartones y palos, que facilitan la conforma-
cion de espacios o modelos autoportantes. La union
disenada incentiva en los estudiantes el desarrollo
de habilidades espaciales, comprension de princi-
pios geomeétricos, estructurales, de modularidad, y
flexibilidad, fomentando ademas el aprendizaje
colaborativo, pensamiento critico y la creatividad.
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ESPACIOS DE Cleropuesta

R E s I L E N c IA RESILIENCIA Y

MAS ALLA DE LAS HERIDAS SUPERACION

SHOCKE
INCREDULIDAD

Ana Sofia Vacca Torres

Jorge Arturo Gonzalez Castro
Julio Enrique Suarez
Universidad Piloto de Colombia
ana-vacca@upc.edu.co

El diseno de "Espacios de Resiliencia: Mas alla de las
heridas" busca sensibilizar sobre los efectos de las
minas antipersonales a través de experiencias inmer- DUELO
sivas que reflejan el proceso emocional de las victi- HESENIA
mas, estructurado en dos ejes, uno aborda los meca-
nismos de respuesta emocional Negacién, Afronta-
miento, Aceptacion, y el otro explora las etapas del

proceso emocional Shock, Duelo, Resiliencia. Cada ® L
area tematica guia a los visitantes en una narrativa ] MAPEO DE
coherente, permitiéndoles experimentar y entender CONCEPTUAL i ACTORES
las fases emocionales vividas por las victimas. Este ® #&Eﬁ%’\ﬁ @
enfoque no solo informa, sino que conecta emocio- R TR
nalmente con el publico, fomentando la empatia y MARRRRE
una comprension profunda del impacto devastador. @
El diseho combina técnicas inmersivas, instalaciones sm;eaﬁa

CONOCIMIENTO

interactivas y testimonios reales para ofrecer una
experiencia significativa. La interactividad y los efectos s
visuales y sensoriales refuerzan la empatia y sensibili- e
zacion, estableciendo una conexidon emocional dura- slere

dera con los visitantes.
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DONATON
CAMBIATON

Diana Claudia Munoz
Instituto Tecnolégico Metropolitano
dianamunoz@itm.edu.co

“Donatdn — Cambiatdn” es un evento que se realiza
anualmente en el ITM, en el mes de noviembre. Con él
se aborda la problematica de los desechos textiles
posconsumo, proponiendo a la comunidad universita-
ria, administrativos, docentes y estudiantes, la renova-
cion o donacion de la ropa que ya no esté en uso,
permitiendo también realizar intercambio en sitio de
esta. En este evento también se reciben libros, cua-
dernos, juguetes, tapas plasticas y donaciones de
cuido, lo que permite ademas ayudar a diferentes
comunidades del Area Metropolitana como hogares
de ninos, adolescentes, adultos y fundaciones de
animales desamparados, a los cuales se llevan las
donaciones recibidas. Adicionalmente, se busca una
reduccion de impactos, al darle una segunda vida a
estos articulos, a la vez que se concientiza a la comu-
nidad para que sea mas sostenible social, econdmica
y ambientalmente, implementando en su vida la
economia circular.
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CONEXION
NARRATIVA

HERRAMIENTA PARA EL DISENO DE
INTERACCIONES

Fredy Alexander Nifo Morales
Rodrigo Lombana Riaho

Juan Pablo Gonzalez Morales
Carlos Alfonso Vargas Cuesta
Daniel Martinez Molkes

Jorge Arturo Gonzalez Castro
Universidad Piloto de Colombia
fredy-nino@upc.edu.co

Conexion Narrativa es una obra procesual enfocada
en facilitar la creacion y evaluacion de narrativas en
contextos especificos, relacionando etapas narrativas
con niveles de interaccion. La herramienta incluye un
kit metodoldgico para analizar y valorar la apropiacion
de mensajes en situaciones comunicativas, generan-
do insumos narrativos e interactivos que permiten
conectar profundamente con las personas, organizan-
do eventos, personajes y tramas que otorgan sentido
y significado a la experiencia.

El enfoque se estructura en tres etapas narrativas:
construccion contextual, que define el marco de la
historia y guia al usuario; organizacion de la trama,
donde se estructuran los elementos narrativos para
fomentar la participacion activa; y valoraciéon de signi-
ficados, que conecta la historia con las experiencias
del usuario, reforzando la conexion emocional.

Estas etapas se complementan con tres niveles de
interaccion: recepcion (baja), donde el usuario es un
receptor pasivo; percepcion (media), donde interactua
y toma decisiones; y creacion (alta), donde co-crea la
historia.
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DISENO )
EXPOSICION VIRTUAL 2024

OTRAS EXPERIENCIAS EXPANDIDAS

Alejandro Villa Ortega

Juan Pablo Parra Arcila

Instituto Tecnolégico Metropolitano
alejandrovillao@itm.edu.co

Haciendo uso de la plataforma Spatial.io se desarrollé
un recorrido expositivo que permitiera navegar por los
ejes tematicos propuestos: percepciones ampliadas,
realidades reinterpretadas y aprendizajes reimagina-
dos. La exposicion esta alojada en linea y permanece-
ra visible un ano.
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DISENO ) _
EXPOSICION EFIMERA 2024

OTRAS EXPERIENCIAS EXPANDIDAS (PRESENCIAL)

Ever Patino Mazo

Camila Munoz Zuluaga

Instituto Tecnolégico Metropolitano
everpatino@itm.edu.co

Se desarrollé un sistema flexible de exhibicion que
permitiera generar espacios con angulos de 90 y 120
grados. El sistema se basa en un marco métalico con
una malla ondulada que hace las veces de panel
divisor o de soporte tipo mesa. La malla posibilita que
el usuario cuelgue afiches, productos y sefnalizacion.
Completa el sistema un sujetador de ABS impreso
con manufactura aditiva.

N

Diserio: Ever Patifio y Camila Mufioz.



NOTA.
Las opiniones expresadas en este catalogo son exclusivamente de los autores y no representan necesariamente
las opiniones, creencias o politicas del comité organizador y del Instituto Tecnologico Metropolitano - ITM.
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