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Resumen

Este informe de investigacion-creacion en Artes Visuales presenta los procesos de argumentacion,
ideacion, creacion y desarrollo de la propuesta didactica denominada ApoGeo, un aporte a las
estrategias de divulgacion, apropiacion y circulacion del patrimonio natural en custodia del Centro
de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle del ITM, especificamente de su coleccion de
Geologia. Con ella se espera fomentar en el publico escolar infantil el interés por las ciencias de
la tierra. La ruta didactica, cuyo tema es Rocas y minerales, se compone de tres etapas: la primera
es un ejercicio creativo de rasgado y armado con papel, desarrollado en el aula por docentes y
estudiantes antes de visitar el museo; la segunda es un taller de apareamiento a cargo del Area de
Educacion del Museo de Ciencias Naturales de la Salle; y la tercera es un ejercicio creativo en casa
para el modelado de una roca o mineral, realizado en compafiia de los padres. Para cada etapa se
disefiaron dispositivos didacticos que orientan el desarrollo de las actividades y facilitan los

aprendizajes.

Palabras claves: Estrategia y dispositivo didactico, Artes Visuales, publicos escolares,

coleccion de geologia, divulgacion del patrimonio natural.



Introduccion

La investigacion-creacion en artes visuales, de la cual deriva este informe final, parte de la
pregunta sobre ¢como disefiar estrategias didacticas para la divulgacion y apropiaciéon del
patrimonio natural, transversalizadas por procesos creativos o de creacion visual, que contribuyan
a la formacion de los publicos en edad escolar visitantes del Centro de Ciencias Museo de Ciencias
Naturales de La Salle del ITM? En tal sentido, la informacion aqui dispuesta presenta, en primera
instancia, un acercamiento a algunos planteamientos de Maria Acaso y Luis Camnitzer respecto a
la triada Museo — Educacion — Arte. En segunda instancia, el analisis de estrategias y recursos
didacticos para la formacion de publicos escolares implementados por el Centro de Ciencias
Museo de Ciencias Naturales de la Salle del ITM - Museo CNS (Medellin, Colombia),
complementada con las practicas educativas de otros museos universitarios enfocados en ciencias
naturales, como es el caso del Museo Universitario de la Universidad de Antioquia — MUUA
(Medellin, Colombia) y de Universum Museo de las Ciencias de la Universidad Nacional
Auténoma de México (Ciudad de México, México). En tercera instancia, las evidencias del
proceso creativo y los productos derivados, es decir: La estrategia didactica con sus respectivos
dispositivos. Y finalmente, los resultados y las conclusiones.

Lo anteriormente enunciado configura el punto de partida y la manera de abordar el
desarrollo de este ejercicio investigativo, orientado hacia el disefio de una propuesta didactica que
contribuya a la divulgacién y apropiacion del patrimonio natural en custodia del Museo CNS. Para
evaluar la efectividad de la propuesta se realizaron dos pilotajes en los cuales participaron grupos
de la Institucion Educativa Montessori y el grupo Astrofanaticos - Cubo de El Retiro (Antioquia).

Gracias a la retroalimentacion favorable de las areas del museo: Curaduria, Educacién y Disefio,



se realizaron los ajustes necesarios a la estrategia y productos didacticos, los cuales ahora hacen
parte del banco de talleres para la formacion de pablicos escolares infantiles, implementados por
el Area de Educacion del Museo CNS.

La argumentacion y desarrollo de la investigacidn-creacion se presenta en este informe
final a través de los siguientes capitulos:

-Abordaje conceptual 0 marco tedrico: En este capitulo se presenta la idea de que los

museos deben evolucionar de ser simples 'templos del saber' a convertirse en espacios dinamicos
de experimentacion y descubrimiento, tal como lo propone Maria Acaso. En este sentido, el Centro
de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle del ITM se destaca por su compromiso con
la educacion, la interdisciplinariedad entre las ciencias naturales, las artes visuales y la tecnologia,
y por fomentar un aprendizaje activo y significativo. Siguiendo las ideas de Acaso, el capitulo
enfatiza en la importancia de promover el pensamiento critico, la reflexion personal y la
creatividad a través de estrategias educativas innovadoras en los museos. Ademas, se destaca la
necesidad de adaptar el lenguaje y el disefio de las précticas educativas a las necesidades del
publico, fomentando la participacion y la creacion de significado. En resumen, se estima el museo
como un escenario donde el arte y la educacion se unen para transformar los procesos formativos,
promoviendo.

-Marco contextual: Este capitulo expone como la propuesta de investigacion-creacion en

la Institucion Universitaria ITM combina diferentes escenarios académicos para disefiar estrategias
educativas que promuevan el conocimiento cientifico y el patrimonio natural a través de las Artes
Visuales. Se basa en el perfil profesional del Maestro en Artes Visuales, el objetivo especifico del
proyecto aprobado por la Direccién de Investigaciones, el enfoque de la Préctica Profesional del

pregrado y la misién del Museo de Ciencias Naturales de La Salle (Museo CNS). La propuesta



busca desarrollar estrategias didacticas en colaboracion con el Museo CNS, aprovechando sus
actividades educativas y creativas, que incluyen talleres y cursos promovidos a través de redes
sociales. Esta sinergia entre el contexto académico y museistico tiene como objetivo fortalecer la
formacidn de publicos y la apropiacién de conocimientos mediante la implementacion de técnicas
y lenguajes artisticos. Este apartado concluye que una aproximacion integral y la media

-Referentes 0 antecedentes: Este capitulo inicia presentando mi visita al Museo de los

Nifos en el afio 2003, donde experiencias interactivas como la excavacion de huesos de
dinosaurios despertaron mi curiosidad por las ciencias y la educacion basica. Este interés se
fortalecié durante mi formacion profesional como Artista Visual a través de diversos referentes
académicos y museales que consideran los museos como espacios educativos integrales. Se
exponen los museos universitarios en Medellin que fueron estudiados durante el desarrollo de la
investigacion, identificando estrategias y metodologias para el disefio de practicas educativas. Se
finaliza comentando los referentes que emergieron en el proceso creativo, como el Doctor Fision
y Universum. Finalmente, el capitulo subraya la importancia de los museos en la divulgacion
cientifica y la formacion educativa, creando un circuito que incluye instituciones educativas,
museos Yy familias.

-Disefio metodoldgico: Este capitulo presenta como esta investigacion-creacion en Artes

Visuales se enfoca en disefiar una propuesta didactica para formar publicos escolares en el Centro
de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle - ITM, durante el semestre académico 2024-
1. Describe el proceso metodoldgico, el cual se divide en varias etapas clave: fundamentacion
tedrica y conceptual mediante revision y analisis de informacion relevante; disefio que incluye
preproduccidn, produccion y posproduccion de actividades educativas basadas en las colecciones

del Museo CNS; pilotaje de la propuesta didactica con dos grupos diferentes; evaluacion de la
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experiencia a partir de la retroalimentacion de educadores, formalizacion del disefio y observacion
personal de la receptividad del publico; y cierre del ejercicio investigativo con la entrega de
materiales y documentos pertinentes al area de educacion del museo. Finalmente, se muestra como
este proceso se articula con un cronograma detallado que garantiza el cumplimiento de cada fase
dentro del tiempo estipulado y con el presupuesto asignado.

-Proceso de creacion: En este capitulo se describe el desarrollo del disefio metodolégico

para la creacién de una propuesta didactica en el Museo de Ciencias Naturales de La Salle - ITM.
La etapa de Disefio se dividio en Preproduccion, donde se exploraron las colecciones de geologia
del museo para conceptualizar actividades artisticas y educativas. Se identificaron 2.504 piezas
geoldgicas, incluyendo una donacion significativa del Planetario de Medellin. La Produccion
incluy6 el desarrollo del taller “ApoGeo: una aventura geoldgica”, centrado en la interaccion
educativa con rocas y minerales. Se disefiaron actividades adicionales para docentes y familias. En
la Posproduccidn, se realizé un pilotaje exitoso del taller con 117 estudiantes de la IE Montessori
y el grupo Astrofanaticos - Cubo de El Retiro (Antioquia), destacando la interaccion con las
colecciones en la sala Distopia 2022 del museo

-Resultados y anélisis: En este capitulo se presenta la revision general de todo el proceso

de investigacion—creacion destacando cémo ApoGeo, resultado investigativo, es una estrategia
educativa desarrollada para el Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle — ITM,
enfocada en divulgar las Ciencias de la Tierra entre estudiantes de basica primaria. Utilizando la
coleccion de geologia del museo, ApoGeo integra actividades educativas en entornos escolares y
domésticos. La estrategia busca promover el aprendizaje significativo sobre rocas y minerales
mediante términos clave como Ciencias de la Tierra y Patrimonio Geoldgico. Se estructura en tres

etapas: una actividad creativa en el aula, un taller educativo en el museo y una actividad practica
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en casa para crear una geoda artificial. El disefio didactico incluye material educativo especifico y
guias para docentes y estudiantes. El capitulo procura evidenciar como este enfoque innovador
combina la ciencia con las artes visuales para enriquecer la experiencia educativa, facilitando la
comprension del patrimonio natural y cultural custodiado por el Museo CNS.

-Conclusiones: En este udltimo capitulo se exponen, a modo de conclusiones, los
aprendizajes mas relevantes del proceso de investigacion—creacion y de la propuesta didactica
resultante. Se destaca, por ejemplo, que ApoGeo plantea una transformacién en el rol tradicional
de los museos, acercandose hacia espacios dinamicos de experimentacion y aprendizaje activo,
integrando arte y ciencia para promover una comprension profunda del patrimonio natural y
cultural. La interdisciplinariedad entre ciencias naturales y artes visuales enriquece la experiencia
educativa al fomentar el pensamiento critico y la creatividad. Adaptar el disefio educativo a las
necesidades del publico escolar es crucial para garantizar una participacion significativa y la
creacion de significado. ApoGeo tambien fortalece la conexion entre el museo, las instituciones

educativas y las familias, promoviendo una mayor valoracion del patrimonio geoldgico.
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Planteamiento del problema

Teniendo como motivacion los conocimientos adquiridos durante mi formacién académica
en el pregrado Artes Visuales de la Institucion Universitaria ITM (Medellin), especialmente en los
cursos Museografia (MGV72) y Museo y Pedagogia (MPV102), dadas las competencias® que
desarrollan, a saber:

Museografia (MGV72): Maneja los procesos necesarios para la elaboracion de guiones y
cedulario utilizados en los montajes de exposiciones con intencionalidad didactica, a partir de
fundamentos conceptuales, discursivos y pedagdgicos, y con su puesta en escena.

Museo y Pedagogia (MPV102): Disefia propuestas didacticas como estrategia para
la formacion de puablicos en contextos museales, apoyadas en técnicas y procesos de
creacion artistica visual para la ensefianza y el aprendizaje de contenidos permanentes o
temporales.

Gracias a los resultados de aprendizaje de estas asignaturas, entendido como la creacién de
dispositivos museograficos con fundamentacién pedagodgica y creacion de propuestas didacticas
para la formacion de publicos en contextos museales; ha sido posible conectar saberes, intereses y
dependencias académicas del ITM en una suerte de convergencia dialogica entre los contenidos
curriculares del programa Artes Visuales y las colecciones del Centro de Ciencias Museo de
Ciencias Naturales de la Salle (CNS), dependencia adscrita a la Facultad de Artes y Humanidades,
en la que ejecuté mis Précticas profesionales y desde donde derivé mi propuesta de investigacion-
creacion denominada: Exploracidon visual creativa y apropiacion del patrimonio natural.

Estrategia y dispositivo didactico para la formacion de publico escolar —Museo de Ciencias

1 Informacion retomada del compromiso académico de cada curso impartido en el programa
académico Artes Visuales.
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Naturales de la Salle—. Iniciativa que, ademas, hace parte de los productos del proyecto de
investigacion—creacion: Marco de acciones para la produccién de instrumentos creativos y rutas
de circulacion del patrimonio natural y cultural en custodia del Instituto Tecnoldgico
Metropolitano (registrado ante la Direccion de Investigaciones de la institucion con codigo de
registro PCI 23210), del cual hago parte como Estudiante en Formacion.

Una vez finalizados mis procesos académicos en las asignaturas destacadas en el primer
parrafo de este apartado, identifico que la formacion de los publicos visitantes a museos,
especialmente pablicos escolares (dada mi afinidad con esta poblacion), requiere del disefio de
dispositivos museogréficos preferiblemente interactivos y de rutas didacticas participativas que,
en lo posible, lleven al aula de clase la “experiencia museal”. Lo anterior, como estrategia de
divulgacién patrimonial y accion educativa que, al ser transversalizadas por las Artes Visuales y
el pensamiento creativo, puede aportar a la consecucion de aprendizajes significativos
(aprehension de contenidos museales) en escenarios de la formacion basica y media.

De acuerdo con lo anterior, es decir, a partir de mis conocimientos como Artista Visual en
formacidn, de los Resultados de Aprendizaje derivados de los cursos ya citados y de la Practica
profesional realizada en el Area de Educacion del Museo CNS, surgid la pregunta: ¢ De qué manera
el Museo CNS involucra la exploracion y la apropiacion de técnicas y lenguajes de creacion visual
durante el disefio e implementacidn de estrategias y experiencias artisticas para la formacion de
publicos escolares? Esta primera inquietud motivo el siguiente trabajo de campo: 1) Asistencia a
visitas comentadas por las salas y colecciones del museo: 2) Identificacion, seleccion y revision
de sus talleres y laboratorios creativos ofertados a la comunidad académica y a pablicos externos
para identificar: relacion con las Artes Visuales, dispositivos y rutas didacticas, periodicidad de

las ofertas, intensidad horaria, publico objetivo y resultados obtenidos; y 3) Revision de las
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estrategias de divulgacion de conocimiento cientifico disefiadas por el museo para la bésica
primaria, transversalizadas por lenguajes artisticos como estrategia de apropiacion social.

De este acercamiento a las précticas educativas en el contexto institucional de Museo CNS,
se derivo la siguiente pregunta: ;Cémo los museos de ciencias naturales del sector universitario se
apropian de las Artes Visuales para generar disefios e implementar practicas educativas orientadas
a publicos en edad escolar, para la promocion y apropiacion del patrimonio natural local? Esto
condujo al rastreo de dos escenarios museales universitarios locales adicionales, siendo estos, el
Museo Universitario Universidad de Antioquia (MUUA) y el Museo Geociencias de la
Universidad Nacional de Colombia. La informacion recolectada posibilitd la realizacién de
entrevistas y cuestionarios aplicados a las Areas de Educacion.

En suma, tras las experiencias académicas descritas y la adquisicién de informacion
proveniente de los museos enunciados, se fortalecié mi interés de involucrar la exploracion y
apropiacion de tecnicas y lenguajes de creacion visual en el disefio y desarrollo de estrategias
didacticas participativas e itinerantes para acercar el museo a las Instituciones Educativas (IE),
promoviendo en los estudiantes de la basica primaria el interés por el conocimiento cientifico a
través del acercamiento creativo a las colecciones del Museo CNS. Es asi como la pregunta que
moviliza mi proceso de investigacién—creacion se precisa de la siguiente manera: ;Como disefiar
estrategias y dispositivos didacticos para la divulgacion y apropiaciéon del patrimonio natural,
transversalizadas por procesos creativos o de creacién visual, que contribuyan a la formacién de
los publicos en edad escolar visitantes del Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La

Salle del ITM?
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Objetivos
Objetivo general
Disefar una estrategia y un dispositivo didacticos para la formacion de publicos escolares
que, a partir de procesos y lenguajes de creacién visual, contribuya a la divulgacién y apropiacion
del patrimonio natural en custodia del Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle

del ITM.

Objetivos especificos

1. Analizar estrategias de apropiacion y transversalizacion de técnicas, procesos y lenguajes
de creacion visual para la mediacién y formacién de publicos escolares en el Museo CNS
y en otros museos universitarios locales e internacionales con enfoque en ciencias
naturales.

2. Elaborar una propuesta educativa que, a partir de la incorporacion y adaptacion de técnicas,
procesos y lenguajes de la creacién visual, enriquezca el repositorio de estrategias para la
formacion de publicos escolares establecido por el Museo CNS.

3. Evaluar la efectividad de la propuesta didactica tras su ejecucién durante algunas Visitas

guiadas con taller, programadas por el Museo CNS.
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Declaracion de artista

Dado el objeto del presente informe final de investigacién—creacion me permito decir que
como Artista Visual he podido identificar la importancia de analizar las estrategias y recursos
didacticos implementados por algunos museos de la ciudad de Medellin para la mediacion de sus
contenidos entre publicos escolares. La exploraciéon de técnicas y lenguajes de creacion visual
durante mi formacion profesional me ha permitido contribuir al disefio de una estrategia didactica
con sus respectivos dispositivos de apoyo, con la cual procuro motivar la apropiacion del
patrimonio natural en custodia del Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle del
ITM, institucion en la me formo como Maestro en Artes Visuales.

Lo anterior también se soporta creativamente en mi experiencia como ilustrador y
disefiador grafico autodidacta creador de logotipos empresariales, y en mi trabajo como fotdgrafo
empirico publicitario y de producto, lo que ademas me ha facilitado la creacion de contenidos

audiovisual para redes sociales.
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Abordaje conceptual 0 marco tedrico

Es crucial que los museos abandonen su tradicional rol de 'templos del saber' y se conviertan en espacios
dinamicos de experimentacion y descubrimiento.

Maria Acaso

Reconocer el Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle del ITM (Museo
CNS) como una “entidad de dependencia organica que hace parte del Instituto Tecnoldgico
Metropolitano (ITM), especificamente de la Vicerrectoria de Docencia y en particular de la
Facultad de Artes y Humanidades” (Centro de Ciencia Museo de Ciencias Naturales de la Salle,
2018). responsable de la custodia, preservacion y divulgacion del patrimonio natural regional y
nacional, y comprometido con la educacién de su publico sobre la relevancia de las ciencias,
ademas del arte y la tecnologia dado su contexto institucional, permite identificar su interés por
desarrollar procesos de formacion transversalizados por la interdisciplinariedad entre dichas areas,
es decir, por la convergencia entre las ciencias naturales, las artes visuales y la tecnologia aplicadas
a la creacion. (Centro de Ciencia Museo de Ciencias Naturales de la Salle, 2018).

En este orden, se encuentra consonancia con el planteamiento de Maria Acaso cuando se
refiere al deber ser educativo de los museos, ya que, como lo expone la autora para los contextos
museales en general, podemos decir que el Museo CNS ha procurado ser un espacio “de
aprendizaje activo, donde los visitantes no solo contemplan, sino que también interactian y
participan en la creacion de significado” (Acaso, 2013, p. 45). A lo anterior se suma la mencion
que hace Luis Camnitzer sobre la funcion educativa del museo, la cual, de acuerdo con el autor,
“no se limita a transmitir conocimientos historicos”, 0 de las ciencias naturales, sino que incentiva,

como lo ha hecho el Museo CNS, “el pensamiento critico y la reflexion personal” (Camnitzer,
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2014, p. 55) implementando estrategias de formacion de publicos dirigidas hacia un aprendizaje
significativo.

Para lograr lo anterior, el disefio de una practica educativa museal requiere del estudio
previo del pablico al cual va dirigida, esto permite identificar de qué manera se debe adecuar el
lenguaje para facilitar la asimilacion de conceptos o temas complejos, asi, se procura una
disposicion cercana, amable y comprensiva del educador encargado de proponer y acompafiar la
experiencia formativa, quien debe considerar, ademas, el espacio museo como ambiente de
aprendizaje significativo el cual, si es necesario, se debe adaptar para la ejecucion de la practica.
Para el caso especifico de esta investigacion—creacion se estima como publico objetivo los grupos
de basica primaria de las Instituciones Educativas que visitan el Museo CNS. En tal sentido, los
pilotajes de esta propuesta se realizan durante las Visitas comentadas con taller dado que son los
escenarios idéneos para analizar la eficacia del disefio y ajustar posteriormente la didactica y sus

dispositivos.

Maria Acaso. Algunos aportes a la reflexion, argumentacién y creacion de practicas

educativas transversalizadas por las artes en los museos

Maria Acaso (Madrid, 1970), es una productora cultural cuyo enfoque se centra en desafiar
las divisiones entre arte y educacion, lo académico y lo popular, la teoria y la practica, poniendo
un especial énfasis en la transformacion de los formatos de transmision de conocimiento. Es autora
de obras como “La educacidn artistica no son manualidades” y “Art Thinking. Como transformar

la educacion a través de las artes”. Su labor se destaca por su provocador discurso, que busca
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utilizar el arte y la creatividad para reconectar a los alumnos con las clases, asi como por su enfoque
en la transformacion educativa a través de las artes.

Las publicaciones de la autora referenciados en esta investigacion son los siguientes:

e Acaso y Megias, M. (2017). Art Thinking como el arte puede transformar la educacion.

Espasa Libros, S. L. U.

e Acaso, M. (2013). Educacion artistica y desarrollo humano. Editorial Grad.

Siendo estos temas relevantes para la creacion de précticas educativas en el Museo CNS 'y
en el contenido de esta monografia, ya que estos recursos ofrecen perspectivas innovadoras sobre
la relacion entre arte y educacion, asi como la importancia de los museos como espacios de
aprendizaje y dialogo mediante lo pedagogico. Ademas, se explora cémo el arte puede transformar
la educacion, promoviendo la creatividad, la curiosidad y el descubrimiento como elementos
esenciales para un aprendizaje significativo

Las ideas fundamentales propuestas por Acaso y retomadas para esta investigacion son los
siguientes:

« Laintegracion del arte y la educacion.

« Laimportancia de los museos como espacios de aprendizaje y dilogo.

« El potencial transformador del arte en la educacion, promoviendo la creatividad y la
curiosidad.

« El descubrimiento como elemento esencial para el aprendizaje.

Dichas ideas se respaldan en la propuesta de practicas artisticas y en el analisis de los
museos como espacios educativos dado que, segin Acaso y Megias mencionas que “las

actividades que se disefian dentro del marco de la educacion artistica se ocupe de otros nombres,
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otras propuestas, otras formas, de que se ocupen de los artistas vivos que desarrollan sus practicas

en el momento en que la actividad educativa tiene lugar.” (2017, p. 84).

El pensamiento artistico y la formacion de publicos en museos

Maria Acaso, en su texto Art Thinking como el arte puede transformar la educacion
publicado su primera edicion de libro electrénico en septiembre de 2017, expone como las artes
pueden trasformar la educacién de la siguiente manera:

[...] Las artes tienen que ver con cuatro elementos claves: un tipo de pensamiento diferente

al pensamiento légico, qué visualizaremos bajo la etiqueta de pensamiento divergente; un

tipo de experiencia estética basada en el placer; una re-concepcion del estatus de la
pedagogia para empezar a entenderla como una produccién cultural, y una forma de trabajo

donde lo proyectual y lo cooperativo trascienden el simulacro pedagdgico. (2017, p. 32)

El arte cuenta con el potencial de enriquecer y transformar los procesos educativos y
nuestras dindmicas de interaccion cotidianas al fomenta la experimentacion, la creatividad y el
aprovechamiento del error para el desarrollo de habilidades técnicas, criticas y reflexivas. Ademas,
procura didacticas situadas y adaptables a las necesidades del estudiantado de acuerdo con sus
contextos. De igual manera, motiva la participacion en equipos de trabajo colaborativo como
accion que enriquece los procesos de aprendizaje, habiéndolos comunitarios.

En este orden, y siguiendo con Acaso desde la perspectiva del museo como escenario para
la construccion colectiva de conocimientos y significados, encontramos que: “Los museos deben
transformarse en espacios educativos activos, donde el visitante no sea solo receptor pasivo de

conocimiento, sino creador activo de significado” (Acaso, 2013, p. 67)
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Con el interés de abordar el museo como espacio educativo no convencional, se destaca la
distincion que hace Maria Acaso sobre las tres areas principales de la educacion:
En el contexto especifico de la educacion, estaran incluidas las tres areas de trabajo
principales: la educacion formal (la que se sitGa en un marco legislativo), la no formal (la
que se sitla dentro de un marco legislativo pero que esta sustentada por la institucion,
asociacion u otro tipo de union organizada) y la informal (es decir, el contexto de trabajo
en educacion que se desarrolla en cualquier otro lugar, como nuestros hogares, y en el que
la figura de la educacion la representan las madres, cuidadoras, tutoras, abuelas, tias,
hermanos mayores, etc. (2017, p. 34)
En consonancia, la Ley 115 de 1994, a través de la cual se regula la educacion en Colombia,
define éstos tres tipos de educacion de la siguiente manera:
ARTICULO 10. Definicion de educacion formal. Se entiende por educacién formal aquella
que se imparte en establecimientos educativos aprobados, en una secuencia regular de
ciclos lectivos, con sujecién a pautas curriculares progresivas, y conducente a grados y
titulos.

ARTICULO 36. Definicion de educacion no formal. La educacion no formal es la
que se ofrece con el objeto de complementar, actualizar, suplir conocimientos y formar en
aspectos académicos o laborales sin sujecion al sistema de niveles y grados establecidos en
el articulo 11 de esta Ley.

ARTICULO 43. Definicion de educacion informal. Se considera educacion
informal todo conocimiento libre y espontaneamente adquirido, proveniente de personas,
entidades, medios masivos de comunicacion, medios impresos, tradiciones, costumbres,

comportamientos sociales y otros no estructurados. (Republica de Colombia, 1994)
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En este orden, los procesos educativos en museos se ubican en el ambito de lo no formal.
Para el caso del Museo CNS, el acercamiento de los contenidos interdisciplinares a los publicos
se hace a través de diferentes actividades, por ejemplo: por medio de proyectos expositivos,
talleres, laboratorios creativos, visitas comentadas, conversatorios e investigaciones, entre otros,
en los que se conjugan las artes y las ciencias. Asi, el museo deja de ser un lugar solo para la
contemplacion, invitando a la interaccién y participaciéon constante. Ahora bien, para el caso de
los talleres y laboratorios creativos ofertados por el Museo CNS, el papel de las artes es
fundamental ya que se convierte en la forma que el Museo CNS puede proponer espacios que
impliquen orientaciones teméticas que busquen divulgar desde subtemas especificos de la Ciencias
Naturales y areas tecnocientificas planeando experiencias especificas de la didactica de la ciencia,
proponer ocasionalmente la interpretacion creativa de un tema puntual de estas areas.

Acaso y Megias mencionas que “(...) el dominio de las técnicas artisticas no es nuestra
principal competencia, sino la creacion de conocimiento critico a través de metodologias de corte
artistico.” (2017, p. 98); esto indica que las artes promueven la capacidad para analizar, cuestionar
y reflexionar criticamente la realidad y lo preexistente, fomentando la exploracion de ideas
complejas a través de metodologias propias de la deriva de los procesos creativos, como la
improvisacion, la experimentacion y la valoracion de las perspectivas diversas.

La educacidn artistica no formal convoca a hacer mas interactivas las artes visuales y nos
reta a disefiar mejores practicas educativas que atiendan necesidades tanto informativas como de

generacion creativa de conocimiento.
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Marco contextual

Esta propuesta de investigacion-creacion conjuga diversos escenarios del contexto
académico de la Institucion Universitaria ITM, especificamente: El perfil profesional del Maestro
en Artes Visuales; el tercer objetivo especifico del proyecto de investigacion-creacion aprobado
Direccién de Investigaciones de la institucion; el enfoque de la Préactica Profesional del pregrado
ya mencionado; el eje misional del Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle
(Museo CNS) y el prop6sito de su Area de Educacion; las apuestas educativas ejecutadas dentro y
fuera del Museos CNS y los publicos de bésica primaria visitantes y participantes de sus
actividades.

Al cruzar las particularidades de cada escenario, se fortalece la iniciativa de disefiar
estrategias educativas que fomenten la apropiacién del conocimiento cientifico y del patrimonio
natural a través de procesos creativos derivados de técnicas y lenguajes de las Artes Visuales. Para
evidenciar y aclarar lo anterior, se presentan a continuacion cada uno de los contextos, informacion
que posteriormente facilitara la argumentacion y presentacién de la propuesta didactica derivada
de este ejercicio investigativo:

e Pregrado Artes Visuales: Como programa académico para la formacién profesional de

Maestros en Artes Visuales, precisa la siguiente entre las competencias adquiridas por sus
egresados:

Lidera proyectos que le permiten ejercer profesionalmente en contextos como instituciones,

industria y empresas culturales: museos, galerias de arte, colecciones de salas de exposiciones,

casa de la cultura, también en actividades afines a la gestion cultural, la administracion patrimonial

la investigacion y la docencia. (ITM, s.f.)
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e Investigacién—creacion: Marco de acciones para la produccion de instrumentos creativos

y rutas de circulacién del patrimonio natural y cultural en custodia del Instituto

Tecnoldgico Metropolitano (Registrado con el Cdodigo: PCI 23210): Como proyecto

respaldado con capacidad instalada institucional, liderado por la Linea de Investigacion
Museos, patrimonio y memoria del Grupo de Investigacion Artes y Humanidades del ITM,
se retoma el tercer objetivo especifico sobre el cual se sustenta el objeto de este trabajo de
grado: “Disefiar una estrategia para la circulacion de productos creativos y propuestas
experienciales enmarcadas en el conocimiento y conservacion del patrimonio natural y
cultural en custodia institucional, que involucre la participacion del publico interesado.”
(Zurc, 2023, p. 16)

e Resolucién 009 del 16 de septiembre de 2016: Requisitos de grado para los programas de

pregrado de la Facultad de Artes y Humanidades del ITM: Como reglamentacion en la cual

el Consejo de Facultad de Artes y Humanidades define la Practica Profesional como un

requisito de grado, expone lo siguiente en la alternativa de Practica Empresarial:
Es una forma especial de relacion empresa — universidad mediada por el estudiante
y contemplada en el derecho laboral, mediante la cual una empresa patrocinadora
proporcione los medios para adquirir formacion profesional, oriente hacia el
desempefio o requerimientos propios del oficio, actividad u ocupacion y esto le
implique desempefiarse de acuerdo con las competencias propias del objeto de
formacion tecnoldgica en la cual se encuentra matriculado el estudiante. (2016, p.
6)

e Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle (CNS): Como dependencia

adscrita a la Facultad de Artes y Humanidades de la Institucion Universitaria ITM
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(Medellin), expone en su mision lo siguiente:
(...) es un proyecto cultural del ITM, al servicio de la comunidad; sin animo de lucro; que
adquiere, conserva, investiga e interpreta patrimonios culturales y naturales de la humanidad,;
acatando el codigo deontoldgico del ICOM, las normas juridicas y técnicas que lo regulan,
a nivel local, regional, nacional e internacional; para ser divulgados a todo tipo de publicos,
por medio de proyectos expositivos, educativos e investigativos que conjuguen el arte, la
ciencia y la tecnologia; haciendo énfasis en el respeto por la diversidad bioldgica y cultural,
la dignidad humana y el medio ambiente; generando interdisciplinariedad entre las ciencias
béasicas, sociales y humanas; mediante acciones enmarcadas en la gestion, produccion,
comunicacion, divulgacion y creacion cultural, formacién y creacion de publicos, fomento
al patrimonio y la memoria cultural (Centro de Ciencia Museo de Ciencias Naturales de la
Salle, 2018)
El Area de Educacion de dicha dependencia presenta su enfoque de la siguiente manera:
El area de estudios en educacion condensa los multiples conocimientos de la curaduria, la
museologia, la museografia, y las estrategias de la pedagogia, para ayudar a la creacion de espacios
de interaccién y comunicacion idoneos en los cuales los publicos puedan estudiar, educarse y
deleitarse con el patrimonio y las manifestaciones materiales e inmateriales de la cultura. (Centro

de Ciencia Museo de Ciencias Naturales de la Salle, 2018)

e Cruce de escenarios: Contexto académico de la Institucion Universitaria ITM y del Museo

CNS
Como primer acercamiento a las practicas educativas realizadas por el Museo de Ciencias

Naturales de la Salle CNS realicé un rastreo en la red social Instagram en la cual el museo se esta
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enfocando en hacer participé de su difusion en contenidos, de los cuales cursos, talleres y
laboratorios de creacion ofertados por el Area de Educacion enfocados a las artes visuales entre
los meses en que se impulsan las redes sociales del Museo CNS (@museoitm). En febrero y julio
del afio 2023 ya que es un ciclo en el que se ejecuta un periodo académico escolar. No se tiene en
consideracion la pagina web puesto que se maneja mas afluencia de publico y visualizaciones por
Instagram y para ello, se considero la revision y andlisis de los siguientes aspectos:

1. Tipo de actividad: EIl Museo CNS, apoyado en las artes visuales, desempefia una variedad
de actividades para promover y celebrar a través de ellas y los topicos del museo que se
desee exponer, el Museo CNS es un espacio vibrante que busca inspirar y educar a sus
visitantes con una diversidad de las actividades y principalmente el Museo CNS se apoya
en hacer visibles sus propuestas mediante cronogramas en sus redes sociales en el cual se
especifica el tipo de actividad el dia y los materiales organizando asi una amplia gama de
saberes. Estas ofertas se depuraron enfocandose a las artisticas que se comprenden en la
carreara de artes visuales del ITM para saber que tanto tenia cabida las artes visuales en su
oferta de actividades.

2. Espacio en el que se desarrolla: se analizaron los espacios en que se desempefian las
activades ya que son La combinacién de espacios comunes en los que concurre publico, la
terraza y los espacios universitarios permite al Museo CNS ofrecer una programacion
educativa integral que abarca una amplia gama de temas y actividades. Desde la realizacién
de talleres al aire libre hasta la ejecucion de cursos especializados en un entorno académico,
el museo se esfuerza por proporcionar oportunidades significativas para que los

participantes exploren, aprendan y se inspiren a través de las ciencias y lo ludico-artistico.

27



Figura 1 Imagen de red social museo ITM
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La tabla que se presenta a continuacion expone la seleccion de las experiencias educativas

mas relevantes:

Tabla 1 Seleccion de experiencias educativas Museo CNS ITM.

Divulgacién de la actividad

Temporalidad: Febrero - junio de 2023

Fechas de publicacion

Fechas de la actividad

Tipo y nombre de la
iniciativa
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e Aspectos positivos identificados tras la revision de las publicaciones: La flexibilidad para
participar en eventos presenciales y virtuales amplia la accesibilidad y la inclusion,
permitiendo que personas de diversas ubicaciones y circunstancias puedan beneficiarse de

la programacién del museo.
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Ademas, en la revision de la oferta de cursos y talleres se destaca la importancia de adaptarse
a las tendencias digitales utilizando las plataformas de redes sociales de manera efectiva para
promover el compromiso y la participacion de los pablicos. La capacidad de llegar a una audiencia
mas amplia a través de Instagram hace de este recurso una herramienta eficaz para compartir
informacioén relevante sobre las ciencias y motivar la apropiacion de contenidos a través de
estrategias educativas mediadas por las artes.

Ahora bien, entendiendo que la formacion como Maestro en Artes Visuales del ITM otorga
competencias relacionadas con el liderazgo de proyectos afines a procesos educativos del objeto
de estudio ejecutados, para el caso particular, en contextos museales, fue posible gestionar la
realizacion de Précticas Profesionales en el Area de Educacion del Museo CNS, para la cual se
consider6 como objetivo general: Disefiar estrategias didacticas para la formacion de publicos. En
tal sentido, se definieron las siguientes actividades con sus tiempos de ejecucion durante el
semestre 2024 -1:

Actividades realizadas durante la Practica Profesional en el Area de Educacion del Museo

CNS.

Tabla 2 Actividades realizadas en Préacticas Profesionales.

No. Actividades
feb. mar. abr. may. jun.

Contextualizacién: Reconocimiento del Centro de
1 préctica.

Participacion en reuniones académicas citadas por el
Area de Educacion o por la profesora Alexandra
Tabares.

Observacion no participante: Consignar en un diario
de observacion la descripcion detallada, el analisis y
las reflexiones que le susciten las estrategias
didécticas desarrolladas por los profesionales del Area
3 de Educacién del Museo CNS, como ejercicio
académico que aporte al mejoramiento de las
iniciativas museales orientadas a la formacién de
publicos.

Apoyo en desarrollo de estrategias didacticas (solo
cuando sea requerido): Acompafiamiento a los
profesionales del Area de Educacion gue requieran
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soporte logistico o educativo durante el desarrollo de
las actividades. Es posible que en algiin momento deba
asumir la ejecucién de una estrategia previamente
acordada con el Area.

Disefio de estrategia didactica consignada en formato
5 suministrado por el Museo CNS.

Pilotaje de estrategia propuesta.

Ajustes a la estrategia y entrega al Area de Educacion
7 del Museo CNS.

Otras actividades que se consideren necesarias durante
el ejercicio de la Préctica (siempre que se encuentren
acordes con el objeto de esta).

El ejercicio de Practica Profesional permitid identificar que a partir de la cooperacion activa
entre areas del Museo CNS se pueden estructurar actividades educativas (talleres, cursos, etc..)
que nutran los recorridos en sala y la experiencia general de visita al museo. Ademas, retomando
las perspectivas de Maria Acaso es crucial destacar la importancia de la mediacion didactica en la
transferencia de conocimientos, la necesidad de formacion en evaluacién de exposiciones y
perfiles de publicos, asi como la aplicacién de principios de la didactica del patrimonio para hacer
comprensibles los saberes disciplinares. Estos aspectos resaltan la importancia de una
aproximacion integral que va mas alla de la mera presentacion de informacion, buscando
involucrar al pablico de manera significativa y efectiva en el proceso de aprendizaje.

La idea de optimizar y dar circulacion a los materiales didacticos ya adaptados a estrategias
divulgativas es crucial para fortalecer la difusion y el impacto de los recursos educativos del Museo
CNS. Este enfoque implica no solo la creacion de materiales educativos, sino también la
implementacion de estrategias efectivas para asegurar que estos recursos lleguen a la mayor
cantidad de personas posible. Esto podria incluir la promocién en redes sociales, la colaboracion
con instituciones educativas y la organizacion de eventos especiales para presentar estos materiales
al publico. Al darles circulacién adecuada a estos recursos, se garantiza que cumplan su propdsito

de educar e inspirar a un publico mas amplio, fortaleciendo asi el compromiso y la participacion
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con el Museo CNS.

Para concluir este titulo que evidencia la articulacion entre escenarios del contexto
institucional en el cual se desarrolla la investigacion-creacion, debo mencionar que el objetivo
general y los objetivos especificos fueron perfeccionados gracias a mi vinculacion como
Estudiante en Formacion del proyecto de capacidad instalada registrado institucionalmente con
Caodigo: PCI 23210, liderado por la profesora Dany Urrego Céardenas, quien ademas es curadora
del Centro de Ciencias Museo CNS. Ademas, el presente informe final de investigacion responde
al Resultado de Aprendizaje del curso Proyecto Monografico Final (PMV104) en la modalidad de

investigacion-creacion, con el cual se cumple otro requisito de grado.
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Referentes o antecedentes

Un antecedente que me permitié descubrir mi interés por las ciencias y, posteriormente, los
procesos de ensefianza y aprendizaje en la educacion basica, fue el Museo de los nifios. “Este
lugar, inaugurado en el afio 1987 y reestructurado en el afio 2017, tenia como objetivo ser un
espacio recreativo infantil que abarque los temas de ciencia, tecnologia y cultura de una manera
pedagdgica y divertida” (Museo de los nifios, s.f.).

Mi visita fue en el afio 2003 cuando tenia ocho afios. En ese momento, me impacto la forma
ludica en que hacian que el estudiante lograra conectar con los contenidos del museo y también
los dispositivos implementados como lo fue un dispositivo museografico interactivo ubicado en el
suelo que permitia a los estudiantes visitantes comprender el trabajo de los arquedlogos. Este se
trataba de un juego de excavacion para hallar un hueso de dinosaurio. Con esta propuesta el museo
explicaba como se extraen de la tierra los huesos de animales extintos. El dispositivo didactico
consistia en una gran caja de arena a la que se ingresaba con herramientas para la excavacion
proporcionadas por el museo.

Teniendo dicha experiencia como punto de partida, en este apartado se presentan los
referentes académicos, museales y de divulgacion cientifica con enfoque educativo que aportan a
la reflexion y disefio de la propuesta didactica producto de esta investigacidn-creacion:

De acuerdo con el Consejo Internacional de Museos — ICOM: Un Museo es una institucion
sin animo de lucro, permanente y al servicio de la sociedad, que investiga, colecciona, conserva,
interpreta y exhibe el patrimonio material e inmaterial. Abiertos al publico, accesibles e inclusivos,
los museos fomentan la diversidad y la sostenibilidad. Con la participacion de las comunidades,

los museos operan y comunican ética y profesionalmente, ofreciendo experiencias variadas para

34



la educacion, el disfrute, la reflexion y el intercambio de conocimientos (Extraordinaria, 2022, p.
3)

Lo anterior, presenta la institucionalidad museal como un espacio educativo integral dado que
los museos son espacios de disfrute enmarcados en la educacion no formal de los publicos
visitantes haciéndolos participes mediante el intercambio de conocimientos e implementacion de
recursos graficos y museales para la comprension de las colecciones y conocimientos que los
museos desean transmitir.

En este sentido, un referente sobre la comprension del museo como escenario educativo
integral es el Estudio de caso desarrollado afios antes de la definicién del ICOM citada
anteriormente, el cual pretende “develar las percepciones ¢ imaginarios sobre la naturaleza
educativa y cultural” del Museo de Antioquia (Lombana, Delgado y otros, 2013, P. 829) Se trata
de la investigacion: Un modelo pedagdgico para los museos: el caso del Museo de Antioquia;
realizado por la Universidad de Antioquia en el afio 2013, en la cual se da respuesta a la siguiente
pregunta: “; A quién se educa en el Museo?””:

El museo educa tanto a sus propios miembros como a las personas visitantes, incluso a las

comunidades a traves de las actividades del museo en los municipios (Museo itinerante).

Este resultado indic6 que la funcion educadora del museo ha trascendido de una

comprension ligada al pablico externo (los visitantes y las visitantes), para ampliarla tanto

en las comunidades que se benefician de la itinerancia, como al propio personal, en un
esquema que podria interpretarse como de autoformacion, y que va mas alla de los limites
de la exposicion, en cuanto incorpora acciones y comportamientos que son acogidos (casi
siempre de forma explicita) -por ejemplo los buenos modales- por todos los miembros del

museo. (Soto, Angulo y otros, 2013, p. 829)
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Lo anterior sugiere que podemos abordar los conocimientos enfocados a la funcion
educadora como un circuito de formacion completo empezando en el espacio de educacion formal,
es decir, en las Instituciones Educativas (IE), continuando con los procesos de educacion no formal
en el contexto museal, y las posibilidades de itinerar sus contenidos o identificar estrategias de
divulgacion alternativas para llegar a espacios no convencionales de aprendizaje informal, como
es el caso de los hogares, generando asi un circuito de experiencias de aprendizaje significativas.

Otro referente importante es la monografia denominada Formacion de puablicos en los
museos de arte de Medellin, presentada en el afio 2022 por la Maestra en Artes Visuales del ITM
Francelly Tatiana Ortega Palacio. Este trabajo presenta estrategias aplicadas por algunos museos
de la ciudad para la formacion de sus publicos, destacando formas en las que se motiva la
participacion y curiosidad de los visitantes:

(...) Lo plantea Rubiales (2011), y lo describe Palacio en su monografia de la siguiente

forma, asi es uno de los procesos de mayor importancia en el hacer de toda entidad cultural,

especialmente de los museos: La interpretacion del usuario es uno de los procesos de mas
importancia dentro de la dinamica museistica; las reacciones, emociones y sentimientos
derivados de las experiencias vividas en el publico marcan y construyen el espacio museal.

Es decir: el proceso de lectura por parte de los usuarios es tan importante como el momento

de creacion. Para que una exhibicion sea exitosa, el efecto en el intérprete es equivalente al

trabajo de disefio y montaje. (Palacio, 2022, p. 5)

La interpretacion del publico es un elemento esencial para el funcionamiento de los museos
y otras entidades culturales. La cita anterior resalta la importancia de este proceso ya que las
reacciones, emociones y sentimientos experimentados por los visitantes son los que dan forma 'y

significado al espacio museistico y a las practicas educativas que en él se desarrollen. Los museos
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desempefian un papel integral en la educacion al proporcionar espacios recreativos y pedagdgicos
para que los estudiantes, la comunidad y familias se conecten con los contenidos de una manera

lGdica.

Museos Universitarios de Ciencias Naturales en Medellin

A partir de las caracteristicas del contexto en el cual se enmarca la presente investigacion-
creacion, y teniendo en cuenta lo tratado en el apartado Abordaje conceptual o Marco tedrico,
sobre la relacién museo, educacion y artes visuales, se estiman como referencias fundamentales el
Museo Universitario de la Universidad de Antioquia — MUUA y al Museo de Geociencias de la
Universidad Nacional de Colombia, ambos con sede en Medellin. Su estudio permiti6 identificar
similitudes, diferencias y aportes que, desde los proyectos e iniciativas de sus Areas de Educacion
en las cuales se involucran lenguajes artisticos o procesos de creacion, pudieran contribuir al
disefio y desarrollo de la propuesta didactica orientada a la formacion de publicos escolares
visitantes del Museo CNS.

Como ejercicio preliminar para la seleccion de los Museos se tuvo en cuenta la pagina
Memoria(s) y patrimonio de Medellin, ya que ofrece una amplia gama de informacion sobre la
memoria y el patrimonio cultural de la ciudad, incluyendo actividades, eventos, conservacion,
difusién y sobre la importancia de preservar la historia e identidad de Medellin abarcando de

manera virtual todo el enfoque cultural de la capital antioquefia.
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Figura 2 Imagen del portal web memoria y patrimonio
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Nota. Portal web de memoria y patrimonio de Medellin https://patrimoniomedellin.gov.co/.

Figura 3 Portal web memoria y patrimonio mesa de museos.
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Nota. Portal web mesa de museos https://patrimoniomedellin.gov.co/proyectos/mdm/museos-de-medellin/.

Existen en la pagina actualmente 6 museos inscritos en la modalidad museos de ciencias
en los cuales podemos encontrar a: Museo de Ciencias Naturales de la Salle, Planetario de
Medellin, Parque Explora, Museo Universitario Universidad de Antioquia, Museo del Agua de

EPM, y Museo de Geociencias de la Universidad Nacional. En la pagina se presta la informacion
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basica sobre cada entidad, facilitando su seleccion a partir de su enfoque y de las practicas
educativas que ofrece (Memoria y patrimonio de Medellin, s.f.)

Una vez definidos los museos a estudiar, es decir, el Museo Universitario Universidad de
Antioquia y el Museo de Geociencias de la Universidad Nacional, se inici6 el proceso de contacto
con las Areas de Educacion especificas. EI primer paso fue revisar la oferta para formacion de
publicos en las paginas institucionales de cada museo, luego se realizaron llamadas para ampliar
y aclarar informacion, posteriormente, se establecié la comunicacién via correo electrénico para
concertar entrevistas o envio de encuestas. El objetivo fue profundizar la informacién encontrada
en linea para detallar, desde sus percepciones como educadores y mediadores en museos, las
experiencias didacticas que pudiesen aportar a esta investigacion—creacion.

A continuacién, se presentan los resultados de la indagacidn, iniciando por el Museo CNS,
dado que, después del rastreo inicial presentado en el apartado Marco contextual, se definieron las
pautas para levantar los datos requeridos en los museos universitarios de ciencias naturales.

e Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle — ITM, sede Medellin

El Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de La Salle ITM, ubicado en Medellin,
Colombia, es un espacio académico que forma parte de la Institucion Universitaria. Desde
principios del siglo XX, documentado la biota Antioguefia, aportando conocimiento en disciplinas
como la ornitologia, la botanica y la mastozoologia. Cumpliendo un papel fundamental en la
divulgacion y preservacion del conocimiento cientifico en la region. Su horario de visita es de
lunes a jueves de 8a.m.al12m.yde 2 p.m. a6 p.m., los viernesde 8a.m.al2m.yde2p.m.a5
p.m., y los sabados de 9 a.m. a 1 p.m. Para mas informacion, se puede contactar al museo a través

del  teléfono (+574) 460 07 27 Ext. 5571 o enviando un correo
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electronico educacionmuseo@itm.edu.co. El ingreso al museo es libre, lo que lo hace accesible a

la comunidad (Centro de ciencia Museo de ciencias Naturales de la Salle, 2018).

Figura 4 Pantalla principal del portal web del Museo CNS ITM.

TIP | vniversitaria - SW

Reacreditada en Alta Calidad Museo de Ciencias Naturales de La Salle

Inicio El Museo CNS ~ Colecciones * Educacién ~ Visitas ~ Exposiciones ~ Publicaciones * Observatorio Astronémico *  Contéctenos

Nota. Portal web del Museo CNS https://museo.itm.edu.co/index.html

El 2 de noviembre del 2023 se compartieron a través de correo electronico las siguientes

preguntas, las cuales fueron respondidas por el area de educacion del Centro de Ciencias Museo

de Ciencias Naturales de la Salle el 15 de noviembre del 2023.

1.

¢Cudl es el protocolo para el disefio, aprobacion y ejecucion de los talleres y laboratorios
de creacion?
¢Cbémo se articulan los contenidos museales a los talleres y laboratorios de creacion?
¢En qué lugar o lugares se desarrollan los talleres y laboratorios de creacion?
a. En caso de que solo sea en espacios institucionales (MUUA): ¢Por que no se
desarrollan en otros lugares de la ciudad?
¢Cuantas personas se han visto beneficiadas con las experiencias? ¢Cuantos beneficiados

entre los afios 2022 y 2023?
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5. ¢El Museo tiene una oferta especial y/o permanente de talleres y laboratorios de creacion
dirigidos a nifios en edad escolar? En caso de que la respuesta sea afirmativa:
a. ¢Se oferta para qué rango de edades?
b. ¢Cual es la periodicidad de la oferta?
c. ¢Enqué lugar se desarrollan las actividades?

e Museo Geociencias de la Universidad Nacional de Colombia, sede Medellin

El Museo Geoldgico de la Universidad Nacional de Colombia Sede Medellin, también
conocido como Museo de Geociencias, es un espacio académico que integra el nodo de museos,
colecciones y espacios expositivos de la Universidad Nacional. Este museo, ubicado en el Campus
Robledo, carrera 80 No. 65-223, bloque M3-202, forma parte de la Facultad de Minas de la
Universidad Nacional de Colombia. El horario de visita es de martes a viernes de 9:00 a.m. a 5:00
p.m. y los lunes y sabados de 9:00 a.m. a 2:00 p.m. Para contactar al museo, se puede Ilamar al

teléfono (574) 425 5129 o enviar un correo electrénico a mmineral_med@unal.edu.co. El ingreso

es libre. El museo cumple un papel fundamental en la divulgacion y preservacion del conocimiento

geoldgico y de las ciencias de la Tierra en la regién (Museo Geociencias, UNAL, s.f.)

Figura 5 Pantalla principal del portal web del Museo Geociencias.
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UINEA TEMPORAL  CATALOGO VIRTUAL  CONTACTO SEDES

minas.medellin.unal.edu.co Py /6)

T Paned de Accestiatidad

Museo Geociencias

jConoce Nuestra Linea Temporal!

Nota. Portal web Museo Geociencias https://minas.medellin.unal.edu.co/museos/geociencias/
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Figura 6 Imagen de portal web contacto Museo Geociencias.
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Nota. Portal web contacto Museo Geociencias https://minas.medellin.unal.edu.co/museos/geociencias/contacto.html

Pese a la relevancia de este espacio museal, no fue posible establecer contacto efectivo que
permitiera obtener la informacién relacionada con la formacion de publicos o las dindmicas y
proyectos de su Area de Educacion. La comunicacion a través de correo electronico y via telefonica
no surtieron el efecto esperado.

e Museo Universitarios Universidad de Antioguia — MUUA, sede Medellin

El Museo Universitario de la Universidad de Antioquia — MUUA (Medellin), es una dependencia
adscrita a la Extensién de la Universidad de Antioguia, que ofrece a sus visitantes cuatro
colecciones: Antropologia, Artes Visuales, Ciencias Naturales e Historia de la Universidad. De las
cuales ofrecen procesos culturales para el encuentro, la sensibilizacion y la formacion de publicos

en diversas actividades. Su principal propdsito es la difusion y reinterpretacion del patrimonio
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Figura 7 Imagen pantalla inicio Museo MUUA.
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Nota. Pantalla de inicio del Museo MUUA. https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/cultura/museo-

universitario

El Museo de la Universidad de Antioquia (MUUA) es un centro de gestién y dinamizacion
de procesos culturales que tiene como principal proposito la difusion y reinterpretacion del
patrimonio, desde su identidad y valor como museo de una universidad publica. EIl MUUA es el
resultado de la unién de cuatro museos con los cuales contaba la Universidad de Antioquia: la
Coleccidn de Ciencias Naturales, la Coleccion de Antropologia, la Coleccion de Artes Visuales y
la Coleccion de Historia. EI museo se encuentra ubicado en la Universidad de Antioquia, en la
ciudad de Medellin, en la direccion Carrera 53 # 61-30, Bloque 15, Medellin, Colombia. Para
contactar al museo, se puede llamar al teléfono (574) 219 51 51 o enviar un correo electrénico

a museo@udea.edu.co. EI MUUA cuenta con cuatro colecciones: Antropologia, Artes Visuales,

Ciencias Naturales e Historia, y su horario de atencién es de martes a viernes de 8:00 a.m. a 5:45

p.m.y los sabados de 9:00 a.m. a 3:45 p.m (Universidad de Antioquia MUUA, 2020).
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Figura 8 Imagen del portal web MUUA talleres colecciones

Acerca del museo Exposiciones Educacion Agenda Planea tu visita Tienda

Talleres

Nota. Pantalla del portal web MUUA oferta talleres

https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/cultura/museo-universitario/educacion/talleres-colecciones

Se envi6 al Area de Educacion del MUUA el mismo listado de preguntas compartido con
el Museo CNS. Una vez conocieron la necesidad se manifesto la disponibilidad para realizar un
encuentro virtual a través de MEET el dia 21 de febrero del 2024. La reunion tuvo 1 horay 15
minutos de duracion. En ella participaron la Coordinadora del Area de Educacion Gloria Stella

Cano Garcia y con el Coordinador de Proyectos Educativos Juan Manuel Perdomo Restrepo.

Figura 9 Captura de encuentro virtual area de educaciéon MUUA

Nota. Reunion para socializacion de temas practicas educativas museo MUUA. freddy pefia 2024
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Derivado de esta reunién se lograron abordar temas que se conectaron ente ambas entidades
MUUA y CNS en las que se destacan la forma en que se gestan las ofertas, ya sean cursos, talleres,
experiencias, demostracion, charlas. se dirigen inicialmente, pensamos un examen como cuél es el
tipo de publico que adquiriria esa oferta, También cuando decidimos crear, disefiar una oferta y
ponerla en escena, en este museo normalmente surge a partir de lo que los mismos publicos nos
dicen, o lo que también mediadores y nosotros vamos viendo que de alguna manera cierto
segmento de publico esta requiriendo. algin proceso podia integrar a el area de educacion. con
estos aportes logre evidenciar que no solo es el tipo pablico y oferta, sino que también como se
podrian realizar gracias al contemplar las formas de planteamiento de précticas educativas.
ademas, sirvio para saber de primera mano el protocolo de desarrollo de précticas educativas.

e A modo de sintesis: La informacion sobre los escenarios museales se toma para crear

conexion entre estrategias y metodologias que conduzcan al disefio y creacion de una
practica educativa contextualizada. Para el caso de la investigacion—creacion que aqui se
informa la informacion recolectada permite estimar las siguientes consideraciones para el
disefio de los dispositivos didacticos:

1. Accesibilidad: ElI material debe ser accesible para todos los estudiantes, considerando sus

necesidades y capacidades.

2. Durabilidad: Debe ser resistente y duradero para un uso continuo.

3. Facilidad de transporte: Debe ser ligero y facil de transportar para su uso en diferentes espacios.

4. Interactividad: Debe fomentar la participacion de los estudiantes en su propio aprendizaje.

5. Adaptabilidad: Debe ser versatil y adaptable a diferentes piezas educativas para tener diversas

fuentes de aprendizaje.
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6. Relevancia: Debe estar relacionado con los contenidos especificos del museo CNS y ser

relevante para el publico en sala.

Nuevos referentes identificados durante el proceso de disefio

Tomando como ejemplo la manera de trabajar de los referentes anteriores, se presentan

ahora los referentes identificados durante el proceso creativo:

-El Doctor Fision es un creador de contenido que se destaca por su habilidad para explicar
los conceptos mas complejos del universo de manera creativa. A través de clips de 60 segundos,
logra hacer accesible la ciencia a todo tipo de publico, convirtiéndose en un canal atractivo para
mentes inquietas. Su enfoque en la divulgacion cientifica a través de plataformas que lo ha llevado
a ganar una amplia audiencia. vy lo pueden encontrar en YouTube e Instagram como @doctorfision

(Doctor Fision, 2021)

Figura 10 Imagen pantalla principal red social Docto Fision.

doctorfision @ m Enviar mensaje R oo

2925 publicaciones 1.4 M seguidores 189 seguidos

¢OosGRO6

Eventos

Nota. Pantalla principal del Instagram de Doctor Fision https://www.instagram.com/doctorfision/?hl=es

-Faber Burgos: es reconocido por su valiosa contribucién a la ciencia y la divulgacion

espacial, Su contenido educativo, experimental y su pasién por la ciencia lo han convertido en un
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influencer destacado. A través de sus experiencias compartidas en redes sociales, ha logrado
enamorar a sus seguidores de la ciencia, captando la atencion de los internautas con su enfoque
innovador. v lo pueden encontrar en YouTube e Instagram como @faberburgossarmiento (Faber

Burgos Sarmiento, 2022)

Figura 11 Imagen pantalla principal red social Faber Burgos.

faberburgos & m Enviar mensaje 2 ees

2068 publicaciones 539 mil seguidores M4 seguidos

Faber Burgos Sarmiento

Nota. Pantalla principal del Instagram de Faber Burgos https://www.instagram.com/faberburgos/?hl=es

-Universum es el Museo de las Ciencias de la Universidad Nacional Autdnoma de México
(UNAM), en su pagina web educativa. Ofrece visualizar exposiciones e instalaciones para eventos.
Se encuentra a la vanguardia en materia de inclusién y accesibilidad, lo que la convierte en un
apoyo considerable del museo dedicandose a promover la ciencia y la tecnologia entre el pablico

(Universum, s.f.)
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Figura 12 Imagen pantalla principal pagina web Universum.
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Nota. Portal web del Museo UNAM. https://www.universum.unam.mx/

-El Ministerio de Educacion de Espafia, en su enfoque en museos, se destaca por su

compromiso con la promocidn de la cultura y el conocimiento. A través de su pagina web, ofrece
informacion detallada sobre los museos, incluyendo programas como “Museos en Red” que
promueven la accesibilidad a través de visitas virtuales y contenido multimedia (Ministerio de
Educacion de Espafia, s.f.)

Figura 13 Imagen pantalla principal del portal web del Ministerio de educacion de Espafia.
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Nota. Portal web de educacién Espafia https://www.educacionfpydeportes.gob.es/portada.html
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Disefio metodologico

La investigacion—creacion en Artes Visuales orientada al disefio de una propuesta didactica
que aporte a la formacion de publicos escolares en el Centro de Ciencias Museo de Ciencias
Naturales de La Salle — ITM, se planed las siguientes etapas, actividades y productos articulados
a los objetivos especificos de la propuesta, teniendo el semestre académico 2024 — 1 como tiempo

total de ejecucion.

Etapas y actividades

1. Fundamentacidn teorica y conceptual: la fundamentacion tedrica se abarca con el rastreo y

con la depuracion de lecturas enfocadas a mi tema de investigacion es decir documentos,
libros, articulos, paginas web entre otras, las cuales apoyaron conceptualmente este trabajo
encontrando material artistico, lGdico y pedagdgico que se entrelaza mediante el concepto
de museos a nivel nacional e internacional

e Revisidon y analisis de informacién: dada la informacion y lectura de los

documentos se realiza la depuracion efectiva de informacion enfocando autores
y temas en una linea de trabajo que deja en claro la ruta de trabajo para el
planteamiento creacion y desarrollo e la propuesta.

2. Disefio: se tiene un acercamiento previo a las colecciones y contenidos del museo CNS que

se ejecutan de la siguiente manera
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a. Preproduccidn: una seleccion previa de a que coleccidn y para que se desea trabajar
con ella ademas el tipo de actividad que se quiere desarrollar (coleccion de
geologia)

b. Produccidn: la elaboracion de bocetos y prototipos que son adecuados, corregidos
y mejorados para ser material de trabajado en visitas museales

c. Posproduccién: la muestra de las piezas que conforman la actividad y la puesta en
escena de la practica educativa para ver sus fortalezas y posibles mejoras

3. Ejecucion: se tuvieron dos ejecuciones de la practica educativa con su publico objetivo y
con conexion de sala para ser desarrollada en primera instancia con el colegio Montessori
y en segunda con el grupo de Astrofanaticos - Cubo de El Retiro (Antioquia)

e Pilotaje: se desarroll6 en primera instancia con un grupo de 55 estudiantes del
colegio Montessori dividido en tres grupos, en las cuales se tuvo el apoyo de
una educadora en sala (sala distopias del Museo CNS) y en el cual la realizacion
del taller fue bien acogida tanto por los estudiantes como por los docentes que
acompanaron el recorrido

4. Evaluacidn: se tuvo una evaluacion dividida en tres partes una retro alimentacion por parte
del educador del museo que acompafio la actividad una segunda de la formalizacion y
visualizacion por parte del area de disefio y otra personal al ver la receptividad y aplicacion

de los contenidos

e Conceptos de evaluacion: se tuvieron en cuenta los siguientes conceptos para

evaluar y auto valuar la estrategia la forma que se involucran la exploracién de

técnicas, procesos y lenguajes de creacion visual, también como se contribuye
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a la promocion y apropiacion del patrimonio natural en custodia del Museo CNS
y por altimo aspectos positivos y recomendaciones
5. Cierre: la depuracion de documentos disefios y entrega de material a el area de educacion

del Museo CNS.
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Etapas, actividades y productos derivados de la investigacion-creacion

Tabla 3 Actividades y productos derivados de la investigacién-creacion.

Objetivo especifico

Etapa

Actividad

Producto

Analizar
estrategias de apropiacion
y transversalizacion de
técnicas, procesos y
lenguajes de creacion
visual para la mediacion y

Revision y andlisis de
informacion: Rastreo de lineas
tedricas y conceptos
fundamentales que vinculen la
relacion: Educacion en museos,
formacion de publicos,
transversalizacién de las artes

Definicion del
enfoque didactico.

. - Fundamentacion | visuales en museos de ciencias. Disefio
formacion de publicos - — AT .
tedrica y conceptual Revision y andlisis de | situado argumentado y
escolares en el Museo informacion: Identificacion de | evaluacion de
CNS y en otros museos antecedentes. referentes | experiencias
universitarios ~ de - la nacionales e i);ternacionales di(;)écticas
Ciudad de Medellin con ue aporten a la reflexién .
enfoque en ciencias q P . o
prototipado de dispositivos
naturales. o oo
didacticos y pilotaje de
propuesta en el Museo CNS.
Preproduccion:
Recorrido guiado por las L
. g P Eleccion  de
colecciones, acompafiado por el coleccion v seleccion
area Curaduria del Museo CNS . y .
—— de piezas en custodia
Preproduccion:
. L . del Museo CNS, a
Cruce de informacion derivada .
- partir de las cuales se
de las fuentes referenciales y . -
. propondra el disefio de
del escenario Museo CNS. i
Preoroduccion: la propuesta didacticay
Disefiar una P : de los dispositivos

propuesta didactica que,
desde la apropiacion y

Identificacibn  de  nuevos
referentes nacionales e
internacionales.

correspondientes.

transversalizacion de Diseno de ruta
técnica_s, procesos 'y _ didéctica
lenguajes de la creacion Disefio '
visual, contribuya al Disefio de
banco de estrategias de Produccién: . . ;
. o . identidad visual.
formacion de publicos Prototipado
escolares  desarrolladas Esbozo de
por el Museo CNS. dispositivos didactico.
Posproduccion:
Ajustes al disefio visual
Posproduccion: I
Curaduria de rocas y minerales di ._Dlser)o, . de
—— ispositivos didacticos.
Posproduccion:
Fichas técnicas: caracterizacion
Yy Uso
Evaluar la Pilotaje durante una Registros
efectividad de la Ejecucion Visita guiada con taller, fotograficos
propuesta didactica tras programada por el Museo CNS. '
su ejecucion  durante . Concepto del area de Disefio de
Evaluacion

algunas Visitas guiadas

Curaduria del Museo CNS.

formato de evaluacioén




con taller, programadas Concepto del area de | y diligencia de estos a

por el Museo CNS. Disefio del Museo CNS. cargo de cada area.
Concepto del area de

Educacion del Museo CNS.

e Informe Final
. Finalizacion de la . L
Cierre . L ., de investigacion—
investigacién-creacion .,
creacion.

A continuacion, se expone la ruta de trabajo articulada con el cronogramay el presupuesto

correspondiente.

Tiempos para el desarrollo de cada etapa

1. Fundamentacion tedrica y conceptual (4 meses): esta se abarca en todos los periodos de la

practica investigativa ya que esta en constante retro alimentacion ya sea de puntos a mejorar
como de informacién relevante que apoye la practica educativa a desarrollar

2. Disefio (3 meses): se disefid6 en tres momentos: preproduccién, produccion y

posproduccion, cada uno de ellos con tiempos definidos en los que se tenian avances
recomendaciones y prototipos de la practica educativa para asi tenerla acorde y completa
para el dia de la ejecucion

3. Ejecucién (2 semanas): se realizd en dos oportunidades y se midio su alcance con las

experiencias y forma de interactuar de los estudiantes con la practica ApoGeo, dejando
como resultado el interés para una posible nueva ejecucion.

4. Evaluacion (1 semana): se evaluo la practica educativa partiendo de dos miradas la primera

gracias a el area de disefio que adecuo la formalizacion de la practica ApoGeo y la segunda
por parte del area de educacion que ayudo con el desarrollo y desempefio las misma.

Arrojando las conclusiones de la practica educativa ApoGeo.
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Cronograma de trabajo. Investigacion-creacion realizada durante el semestre académico

2024-1

Tabla 4 Cronograma de trabajo planteado para la investigacion-creacion.

Ma
eb r - 12 un
Etapas
341112 |3|1]|]2|3|4]1]|]2]|3|4]| 1
Fundamentacién
tedrica y conceptual
Disefio:
Preproduccion
Disefio: Produccion
Disefio:
Posproduccion
Ejecucion
Evaluacion
Cierre
Inversion requerida para el desarrollo de cada etapa
Presupuesto
Tabla 5 Presupuesto invertido en el desarrollo de cada etapa
Inversion requerida )
Etapa Rubro i _ Inversion por etapa
Capacidad instalada Compra
Pc, celular, e-books $1°000.000 $
Fundamentacion ] $50.000 por
. Reuniones $ $1°070.000
tedrica y conceptual hora
pasajes y alimentacion $ $20.000
Pc, celular, impresora $ $
Disefio: Reuniones,  recorridos,
» $50.000 $15.000 $85.000
Preproduccion bocetos
Pasajes y alimentacion $ $20.000
Pc, celular, canvas, adobe
$50.000 $
express
Disefio: Produccion | Reuniones, disefios $120.000
’ $50.000 $
prefinales
Pasajes y alimentacion $ $20.000
Disefio: Pc, celular, servicios de
L, . $ $ $100.000
Posproduccion publicidad, canvas,
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Reuniones, disefios

. $50.000 $30.000
finales
Pasajes y alimentacion $ $20.000
Material final, piezas del
$2°000.000 $260.000
Museo CNS, celular,
Ejecucién | Retroalimentaciones, sala $2°330.000
$50.000 $
del Museo CNS
Pasajes y alimentacion $ $20.000
Formatos Word, Pc, s 3
Evaluacion | celular, reuniones $20.000
Pasajes y alimentacion $ $20.000
Pc, formatos Word, 3 s
Cierre reuniones $20.000
Pasajes y alimentacion $ $20.000
TOTAL $ 37745.000
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Proceso de creacion

A continuacién, se describe el desarrollo de las actividades propias de cada etapa, de
acuerdo con el Disefio metodol6gico expuesto anteriormente:
Etapa 2: Disefio

Preproduccion: Levantamiento de informacién del contexto. La profesora Dany Urrego

Cérdenas, Curadora Museo CNS, me acompafio durante el recorrido guiado por el area de reserva.
En este proceso me explico cudles y cuantas son las colecciones naturales en custodia del Centro
de Ciencias, cuéles son los especimenes que se encuentran exhibidos en las salas de exposicion
permanente y qué piezas de las colecciones se utilizan como apoyo didactico para las actividades
de formacién dentro y fuera del Museo.

Durante el recorrido me surgieron ideas sobre como se podrian abordar desde las formas
artisticas y ludico pedagdgicas las colecciones. En el area de reserva encontré varias colecciones
que no estan expuestas, pero tienen potencial de ser trabajadas desde una mirada artistica y generar
una experiencia en publicos escolares.

Una de las colecciones poco visibles es la de geologia:

Estd constituida por 2.504 piezas geoldgicas de procedencia local, regional, nacional e

internacional. Entre ellas, se cuenta con 440 piezas de la coleccién del profesor Michael

Hill, estas ultimas fueron donadas por el Planetario de Medellin Jesis Emilio Ramirez

(Centro de Ciencia Museo de Ciencias Naturales de la Salle, 2018).

Las piezas estan catalogadas en varios subgrupos y disposiciones las cuales llamaron mi

atencion para darle mas visibilidad en el desarrollo de esta experiencia. Posteriormente, con el
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Area de Educacion del Museo y la profesora asesora, se estimo pertinente abordar las Ciencias de

la tierra como el tema base para el disefio de la propuesta didactica.

Figura 14 Fotografia reunion area educacion Museo CNS

Nota. Reunion con el area de educaciéon Museo CNS muestra de propuesta practica educativa 2024.

Figura 15 Fotografia de reunion con el area de educacion del Museo CNS.

Nota. Presentacion de propuesta practica educativa, 2024.
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Luego de este primer esbozo se centra la tarea en desarrollar toda la experiencia desde lo
visual y lo conceptual con terminologia exacta de piezas y con la obtencidn de recursos, permisos
y formatos requeridos para llevar cabo el planteamiento formal de la experiencia educativa.

Se definid la ruta de trabajo para solicitar los permisos y apoyos de las areas del Museo
CNS, es decir: Curaduria, Educacion y Disefio. Una vez obtenidos los permisos y habiendo
firmado el acuerdo de tratamiento de datos, fue posible acceder a la informacion de las rocas y

minerales, lo que permitio iniciar disefio de la experiencia artistica planteando un primer prototipo.

Figura 16 Ruta de trabajo practica educativa.

Nota. Reunion con asesora para definir ruta de trabajo, 2024

-Produccion: Disefio didactico y visual. Luego de estudiar la coleccion de Geologia, se

procedi6 con el prototipado de ruta didactica, para la cual se estimé un taller de apareamiento entre
las definiciones y caracteristicas de rocas y minerales con las piezas de la coleccion disponibles
como material educativo, para que el pablico interactle con ellas durante el taller. De esta manera
se procura fomentar el interés por el conocimiento cientifico a partir de la interaccion. Una vez
revisada esta primera idea se procedié con la definicién del nombre, el disefio del logo y de los
dispositivos de apoyo. El Area de Disefio del Museo CNS aport6 al perfeccionamiento de la

propuesta grafica para que esta estuviera acorde con el manual de imagen institucional.

58



La propuesta se denominé ApoGeo: una aventura geoldgica, porque es el acronimo para
apoyo en geologia. En el logo simbolo disefiado como identidad visual de la propuesta didactica
se destaca la lupa en la letra O ya que de esta manera se hace énfasis en la importancia de buscar
los pequefios detalles de la tierra, en este caso las rocas y minerales. EI mundo se representa
dividido en dos una parte ludiendo a las capas internas de la tierra y la otra su exterior, a la forma
en que se gestan las rocas y minerales. Los colores seleccionados hacen referencia de los tonos de
azul a amarillo en degrade en relacion con la representacion de caracteristicas geoldgicas, como la
profundidad del agua, la formacion de rocas y minerales. Se incluyen a Pancho un (tamandua
mexicana) un hormiguero arboricola y a Pipe (sturnira lilium) un murciélago de charreteras porque

son los personajes de divulgacion de la ciencia para el Museo CNS.

Figura 17 Logo simbolo final de la practica educativa ApoGeo

UNAYAVENTURAYGEOUOGICA

ad® YN

Nota. Ilustracion para la practica educativa Apogeo 2024.
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A continuacion, se presentan los primeros prototipos del logo simbolo:

Figura 18 Prototipos iniciales de logo para practica educativa ApoGeo.

v
APOGSECE=s | Ammimispn ~

UMA AVENTURA GEQLOGICA. W'#__

UNA AVENTURA GEl:ll_l.‘:'lEnICl'-'l¢r

(UNAYAVENTURAYGEOUOGICA

)

Nota. llustraciones prototipadas del logo iniciales para la practica educativa ApoGeo 2024

-Ejecucion de la experiencia: Esta se desarrolla en tres etapas: la primera es una
contextualizacion previa en las aulas de clase teniendo como orientacion el formato Guia docente
para trabajo en el aula, el cual es enviado previamente a los profesores a través de correo
electronico. La duracion de esta primera etapa es decision del profesor a cargo del grupo.; La
segunda etapa se realiza en el Museo CNS con el desarrollo del taller ApoGeo, ejecutado cuando
el grupo escolar visitante finalice la visita comentada por los educadores del museo. Para esta etapa
se requiere la maleta didactica ApoGeo. Se sugiere una duracion entre 15-30 min dependiendo de

las necesidades e intereses del grupo visitante. La tercera etapa se ejecuta posteriormente a la visita.
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Para ello se entrega a los estudiantes la instruccion Hazlo ta mismo para realizar en casa una
actividad enfocada en compafiia de los padres. Los tiempos de trabajo seran decididos por el grupo
familia.

Los disefios de los dispositivos de apoyo para el desarrollo del taller son los siguiente:
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Figura 19 llustracion final de ficha para practica educativa ApoGeo.

Nota. llustracion final para fichas de emparejamiento ApoGeo2024.
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Figura 20 llustraciones finales de habladores para practica educativa ApoGeo.

Nota. llustraciones finales para habladores de practica educativa ApoGeo 2024.

S

lﬂm
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Figura 21 Guia docente para trabajo en aula

GUIA DOCENTE PARA TRABAJO EN EL
AULA

Profe, ; sabias que la coleccion de Geologia del Museo de Ciencias
Naturales de La Salle cuenta con 2.504 piezas geoldgicas de
procedencia local, nacional e internacional?

Nos gustarfa que 2 y tus estudiantes conozcan mas sobre las rocas y minerales que
integran nuestra coleccidn. Para ello te invitamos a vivir una experiencia didéctica de tres
etapas, la cual inicia con esta guia para el trabajo en aula.

A continuaddn, te compartimos algunas definiciones importantes y unos ejercicios para
familiarizar a tus estudiantes con la tipificacén de estas piezas geoldgicas.

e 7 ‘_f‘:"

Minerales
Rocas “Son simplemente una sustancia natural
que normalmente es sdlida e inorganica.
También se caracterizan por las
| estructuras que tienen, por la dureza, por
su brillo, por e color, entre otros. Los
|| minerales se clasifican en silicatos y no

si_lic_atpj."t — o ‘!

!
i

"Son masas que estan conformadas i\
por la combinacién entre uno o mas
minerales. Las rocas se caracterizan
por la textura, ori%en y COMPpOosIcion.
Las rocas se clasifican en eruptivas,
sedimentarias y metamorficas.”

DEFINICIONES:

Eruptivas: o rocas Igneas también nombradas magmaticas, son todas aquellas que se han formado por
solidificackdn de un de matenal rocoso, callente y méwil denominado magma; este proceso se caracteriza por
Lla acumulacién y consolidacidn de lava llamado cnstalizacién.

Sedimentarias: Las rocas sedimentarias se forman por la precipitacidn y acumulacién de materia mineral o
por la compactacion de restos vegetales y/o animales que se consolidan en rocas duras

Metamérficas: es cuando se da la trasformacién en la composicidn de un material, sin que se produzca un
cambio de estado. El proceso se produce cuando el matenal en cuestién se enfrenta a condiciones de presién
o de temperatura diferentes de aquellas que permitieron su desarrollo. EL metamorfismo también puede
desencadenarse por la inyeccion de un fluido.

Silicatos: Los silicatos son sales de dcido silicico que se trata de los compuestos mas frecuentes que son
parte importante de numerosas rocas y minerales que se hallan, Dentro de los silicatos mas comunes se
encuentran el cuarzo. Los silicatos mas importantes son los de sodio y potasio {vidrios solubles), de magnesio
(como el talco)

No silicatos: La estructura cristalina de minerales no silicatos no contiene silice-oxigeno. Muchos minerales
no silicatos son econdmicamente importantes y proporcionan récursos metélicos como cobre, plomo y hierro.
También incluyen valiosos productos no metilicos como sal, materiales de construccion y fertilizantes,

m

Nota. Guia de trabajo para el docente (trabajo en el aula) pdf, 2024
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Figura 22 Trabajo en aula para estudiantes.

Paso a paso

1. Recorta las secciones por La linea punteada.
2. Sigue las instrucciones gque aparecen en cada seccidn.

Trabajo en el aula: Orientacion para estudiantes
o sobes como se clasifican las rocas y minerales!!

i Quieres probar tus oprendizajes? Te invitarmos o seguir estos pasos bajo lo orientacion
¢ pr detu prgrfe.ﬂlﬁnélizu:mhﬁ creaciones con lo clase.

3. Clasifica tus creaciones como rocas o minerales, ubicandolas en los rectangulos correspondientes,
4. Explica a tu profe, companeros y companeras Lla clasificacion que realizaste.

ROCAS

MINERALES
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Recorta a figura por sus bondes

Nota. Guia de trabajo para estudiantes (trabajo en el aula) pdf.2024

65




Figura 23 llustracion final hazlo tG mismo.

Con laayuda de tus padres vas alcrearuna geoda artificial:
Paraelloivas a necesitar los siguientes materiales:

Ahom podrés dcirle la forma de roca. Cucmdo tu geoda artificial
esté seca, pintala con los colores que mas te gusten, témale una
foto y diles a tus padres que la suban a sus redes sociales

etiquetando al @museoitm

Recverda hacer esta manualidad con la ayuda de tus padres o un

adulto responsable.
i

Nota. llustracién final entregable de practica educativa 2024.
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-Posproduccioén: Pilotaje del taller: Para su realizaciéon se hizo la curaduria de rocas,

seleccionando un total de 12 piezas de la coleccion que custodia el Museo CNS para uso docencia
correspondientes a: minerales 5, rocas sedimentarias 3, roca metamorfica 3, roca ignea 1. Este
recurso apoyo la realizacion de 2 pilotajes: el primero el viernes 24 de mayo del 2024 y el segundo
el martes 28 de mayo del 2024 con las Institucion Educativa (IE) Montessori y el grupo de
Astrofanaticos - Cubo de El Retiro (Antioquia), teniendo un total de 117 nifios y nifias participantes
de la experiencia, ejecutada separando a los visitantes en varios grupos y momentos dentro del
Museo CNS. La invitacion se realiz6 previamente como respuesta a la solicitud de visita
comentada con taller requerida por las IE visitantes. Los pilotajes se realizaron en la sala

permanente Distopia 2022: la era de la extincion.

Figura 24 Fotografias de puesta en escena pilotaje practica educativa ApoGeo.

Nota. Puesta en escena del pilotaje practica educativa apogeo, 2024.
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Figura 25 Fotografia de pilotaje ApoGeo con grupo colegio Montessori.

STENIBILIDAD
PARA EL FU | GLOSARIO

Nota. Pilotaje de practica educativa ApoGeo con grupo de tercero del colegio Montessori del retiro (Medellin,
Colombia)2024.

Figura 26 Fotografia de pilotaje ApoGeo con otro grupo del colegio Montessori.

Nota. Pilotaje de practica educativa ApoGeo con otro grupo de tercero del colegio Montessori del retiro (Medellin,

Colombia)2024.
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Figura 27 Fotografia de segundo pilotaje de préactica educativa ApoGeo.

Nota. Segundo Pilotaje de practica educativa ApoGeo con grupo Astrofanaticos - Cubo de El Retiro (Antioquia) edades

varias del retiro (Medellin, Colombia), 2024.
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Resultados y andlisis

ApoGeo es una estrategia didactica desarrollada como apoyo a la divulgacion de las
Ciencias de la Tierra en publicos de basica primaria interesados en ampliar sus conocimientos
sobre rocas y minerales, disefiada a partir de la coleccion de geologia en custodia del Museo de
Ciencias Naturales de la Salle del ITM. De esta manera, ApoGeo procura llevar los contenidos del
Museo CNS a entornos educativos y domésticos como escenarios cotidianos en los cuales también
se explora la ciencia.

ApoGeo pretende que los estudiantes de bésica primaria tengan acercamientos ludicos a
coleccidén de geologia y apropiaciones creativas de sus contenidos. Para ello, es fundamental que
durante el desarrollo de la estrategia se aborden los siguientes conceptos y términos:

* Ciencias de la Tierra

* Patrimonio Geologico

* Procesos Geoldgicos

-Objetivo general: Promover el aprendizaje significativo de las Ciencias de la Tierra en

estudiantes de béasica primaria, a través de la divulgacion de conocimientos sobre rocas y
minerales, utilizando la coleccion de geologia del Museo de Ciencias Naturales de la Salle del ITM
como recurso educativo. Integrando la ciencia en entornos educativos y domesticos, fomentando

la curiosidad y el interés por la geologia en los estudiantes de manera practica y aplicada.
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-Obijetivos especificos:

1. Conocer téerminos y conceptos que den a los estudiantes una comprension de los términos
y conceptos fundamentales relacionados con las ciencias de la Tierra, utilizando la
coleccién de geologia del Museo de Ciencias Naturales de La Salle del ITM.

2. Clasificar rocas y minerales mediante la educacion a los estudiantes para clasificar y
distinguir entre diferentes tipos de rocas y minerales, por medio de sus caracteristicas
distintivas y su formacién natural.

3. Apropiar contenidos a los estudiantes recurriendo a el acceso y comprension de contenidos
relacionados con rocas y minerales, a través de actividades practicas y aplicadas en

geologia involucrando entornos educativos y domésticos.

Disefio de ruta didactica

Considerando que el Museo CNS no cuenta con propuestas o dispositivos didacticos que
puedan ser desarrollados en las IE, y que ademas, no ha estimado los procesos de divulgacion y
transmision estratégica de conocimiento cientifico involucrando a las familias con actividades
creativas en el hogar, se plantea la siguiente ruta didactica para ApoGeo, compuesta de tres etapas:
la primera es un ejercicio creativo de rasgado y armado con papel, desarrollado en el aula por
docentes y estudiantes antes de visitar el museo; la segunda es un taller de apareamiento a cargo
del Area de Educacion del Museo CNS; y la tercera es un ejercicio creativo en casa, para el

modelado de una roca o mineral en compafiia de los padres.
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Dichas etapas se desarrollaran de la siguiente manera:
1. Etapa 1 Envio de guias a docentes para trabajo en aula:
Luego de que el docente manifieste interés en la realizacién de un taller durante la visita con
sus estudiantes, se le enviara el material de la Primera Etapa, el cual consta de:
A. Guia docente para trabajo en el aula
B. Trabajo en el aula: Orientacion para estudiantes
La Guia docente para trabajo en el aula sugiere al docente explicar cuéles son las
formas de encontrar minerales en la naturaleza, como estos son encontrados y cOmo nacen
brevemente, es decir, dar un abre bocas para contextualizar a los estudiantes sobre el tema antes

de ir al Museo CNS.

2. Etapa 2 Realizacion de taller ApoGeo:
Posterior a la visita comentada en el Museo de Ciencias Naturales de la Salle, el educador
a cargo realizara el taller ApoGeo, el cual se encuentra descrito en el Formato para Practica
Educativa. Como apoyo adicional, se comparte el documento Guia para el educador: recomienda
tener en cuenta las siguientes recomendaciones:
A. Duracion: 30-35 min.
B. Recursos: Maleta didactica en la cual se encuentran 2 habladores (Observa y
Empareja), 12 fichas de asociacion, 12 piezas geoldgicas, 1 souvenir, 1
cronometro, 12 lupas.
C. Espacio: Terraza del museo.
D. Mobiliario: 2 mesas.

2.1 Tiempos del taller:
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Tabla 6 Tiempos previstos para talle.
TIEMPO DESCRIPCION

9-min Contextualizacion del taller, introduccion a las dinamicas del taller

y la temética.

RECURSOS

Guia para educador

6-min Ejercicio de observacién de piezas y lectura de terminologias

Piezas, fichas y

habladores

6-min Ejercicio de apareamiento de piezas y terminologia

Piezas, fichas y

habladores

9-min Cierre, verificacion de respuestas, retroalimentacion, entrega de

puntaje y premiacion

Souvenir y hazlo tu

mismo.

3. Etapa 3 Entregable de actividad en casa

A. Hazlo til mismo

El educador del Museo CNS entregara a cada participante de la actividad la ficha Hazlo

td mismo, en la cual estan dispuestas las instrucciones para realizar una geoda artificial. Es

importante que el educador motive al estudiante participante para que, con la ayuda de sus

padres, suba su creacién a redes sociales y etiquete al Museo CNS.

Dispositivo didactico para el desarrollo del taller

El material quedo dispuesto asi: una malea de seguridad en la cual quedaria todo el material

didactico almacenado y de igual forma se dispone de un espacio para almacenar las piezas del

museo que se usan en del desarrollo de la practica educativa. Adicional se intervino la malea

haciendo alusion a la tierra con una ilustracion propia de como represento el mundo a través de

geodas. Ademas, al pasar por el area de disefio del Museo CNS las fichas y el formato quedo

estructurado
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Figura 28 Practica educativa ApoGeo completa maleta-abierta y cerrada.

Nota. Maleta de almacenamiento practica educativa ApoGeo, materiales y piezas Museo CNS 2024.
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Figura 29 Fichas, habladores, entregables y disposicién de practica educativa ApoGeo.

2
3

iy alte i)
1y LE b bl
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Nota. Piezas de la practica a detalle fichas, habladores, entregables y puesta en escena de la practica educativa ApoGeo

2024.
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Analisis de la experiencia de desarrollo de la investigacion-creacion

Se evidencia como el analisis de las estrategias y del lenguaje de creacion visual es la base
para desarrollar y mediar la formacién de pablicos escolares en museos universitarios de Medellin,
Antioquia, especialmente cientificos. Este enfoque permite comprender de qué manera la
integracion de técnicas, procesos y lenguajes de creacion visual en las actividades y recursos
educativos de estos museos puede potenciar la interaccion y la apropiacién del contenido por parte
de los estudiantes. Al explorar estas estrategias visuales, se abre la posibilidad de disefiar
propuestas didacticas innovadoras que contribuyan a la promocion y divulgacion del patrimonio
natural custodiado por los museos, fomentando una experiencia de aprendizaje mas significativa
y enriquecedora para los publicos escolares. El anélisis de estas practicas en museos universitarios
de corte cientifico en Medellin reviste especial importancia, ya que permite identificar y
sistematizar enfoques exitosos que puedan ser replicados o adaptados en otros contextos
museisticos, con el fin de fortalecer la formacion de audiencias y la apropiacion del conocimiento
cientifico a través de estrategias que integren las artes visuales y la creatividad.

Asimismo, al obtener las pruebas y estrategias utilizadas en los museos, se pretende
disefiar, promover e involucrar las artes visuales en las formas en las que los estudiantes interactuan
con el contenido del Museo CNS mediante actividades educativas. Esto requiere fomentar una
mayor apreciacion y comprension del patrimonio cultural y natural, asi como posibilitar
experiencias educativas enriquecedoras que integren de forma efectiva las artes visuales en el
entorno

A través de esta monografia, se busca comprender como una practica educativa contribuye
a la formaciéon de una nueva generacion de ciudadanos conscientes y comprometidos con la

preservacion y valoracion del entorno natural. Contemplando las artes visuales como el contenedor
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y expositor de los conocimientos expuestos en la practica educativa. Teniendo que disefiar la
propuesta didactica para la mediacion del contenido museal en publicos escolares, se enfrentan
varios desafios que requieren consideraciones cuidadosas. Algunos de estos desafios incluyen:
Definicion clara de metas y objetivos en el proyecto, Seleccidén de tematicas y capacitacion del
docente educador, Equilibrio de elementos y recursos, Afrontar obstaculos inesperados y por

ultimo una Implementacion efectiva.
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Conclusiones

Basado en los hallazgos de la investigacion-creacion que deriva en la propuesta didactica

ApoGeo, disefiada para el Centro de Ciencias Museo de Ciencias Naturales de la Salle — ITM, se

pueden extraer las siguientes conclusiones:

Transformacién del rol de los museos: La evolucién de los museos hacia espacios

dinamicos de experimentacion y descubrimiento, como propuesto por Maria Acaso, se
evidencia en la implementacion de ApoGeo. Este enfoque integra arte y educacién para
promover un aprendizaje activo y significativo entre los estudiantes visitantes del espacio
museal.

Importancia de la interdisciplinariedad: La colaboracién entre las ciencias naturales y las

artes visuales en ApoGeo demuestra como la interdisciplinariedad enriquece la experiencia
educativa, fomentando el pensamiento critico, la reflexion personal y la creatividad.

Adaptacion a las necesidades del publico: La adecuacion del disefio y lenguaje de las

practicas educativas segun las necesidades del publico escolar es crucial para garantizar la
participacién y la creacion de significado en el proceso educativo.

Impacto en la comunidad escolar: ApoGeo no solo divulga conocimientos sobre ciencias

de la tierra y patrimonio geoldgico, sino que también procura fortalecer el vinculo entre el
museo, las instituciones educativas y las familias, promoviendo una comprensién mas
profunda y una valoracion del patrimonio natural y cultural.

Los resultados de la investigacion-creacion destacan como ApoGeo representa una

innovadora estrategia educativa que integra arte y ciencia para enriquecer el aprendizaje y la

apreciacion del patrimonio en un ambiente colaborativo y reflexivo dentro y fuera del Museo CNS,
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al respecto, desde cada una de las areas de trabajo del Museo CNS se presentan las siguientes

conclusiones derivadas del acompafiamiento a la iniciativa, teniendo en cuenta algunas

recomendaciones para su mejoramiento en ejecuciones futuras:

-Desde el Area de Disefio:

La propuesta didactica ApoGeo involucra la exploracién de técnicas, procesos y
lenguajes de creacion visual a través de la elaboracién de tarjetas y apoyos graficos
para la actividad, lo que enriquece la experiencia educativa a nivel visual y practico.
La propuesta didactica ApoGeo contribuye a la promocion y apropiacion del
patrimonio natural en custodia del Museo CNS al divulgar la coleccion de geologia con
nifios, fortaleciendo el lenguaje centrado en ese publico y en la didactica para la
transmision del conocimiento cientifico.

En cuanto a aspectos positivos, se destaca que los apoyos graficos estan bien
elaborados, cuentan con un buen acabado y son adecuados para el publico al que va
dirigida la actividad.

Para el mejoramiento de la propuesta, se recomienda considerar mejor el espacio
necesario para la realizacion de la actividad, ya que la interaccion con los nifios es
fundamental; en grupos grandes, la limitacion de espacio puede dificultar el acceso al

material y generar acumulacion alrededor de las mesas.

-Desde el Area de Educacion:

e La propuesta didactica ApoGeo involucra la exploracion de técnicas, procesos y lenguajes

de creacion visual, en especial a través del estimulo al premio (geoda) y las instrucciones
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detalladas proporcionadas a cada participante sobre como crear una geoda en casa.

También se destaca el uso de elementos graficos como la maleta, el cartel, el disefio grafico

y la eleccion de colores, los cuales fueron acertados en la consideracion de los elementos

relevantes.

La propuesta didactica ApoGeo contribuye a la promocion y apropiacion del patrimonio

natural custodiado por el Museo CNS al dar visibilidad a piezas de la coleccion que han

recibido escasa atencion en las distintas areas del museo. Ademas, contrarresta estigmas al
relacionar temas de salas como “Distopia: la era de la extincion” con conceptos como
extinciones, enriqueciendo la experiencia de los visitantes y promoviendo la comprension

y apropiacioén del patrimonio.

e Aspectos positivos destacados de la iniciativa: Conocimiento profundo de conceptos
geoldgicos y de las piezas seleccionadas de la coleccidon. Dinamica tipo competencia,
lo cual la hace mas atractiva. Disefio de la propuesta para que todos los participantes
puedan involucrarse en la actividad. La oportunidad de que cada participante se lleve
una idea de cémo replicar la actividad en sus hogares, fomentando la aplicacion de los
aprendizajes en su entorno.

Recomendacién para mejorar la propuesta: Explicar la dindmica de la actividad antes de

mencionar la formacion de grupos, detallando el proceso de emparejamiento con las fichas

y las rocas, y finalmente organizar los grupos. Esto evitara distracciones, especialmente

entre los nifios, y les permitira enfocarse en las indicaciones para llevar a cabo la actividad.
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Reseria del artista

Nombre: Freddy José Pefia Blanco

Fecha de nacimiento: 1 de mayo de 1995

Lugar de nacimiento: Bogota D.C

Soy un joven artista visual nacido en la ciudad de Bogotd y criado en Medellin. Mi
experiencia de vida, académica, deportiva y artistica se entrelaza de una manera Unica ya que se
refleja en mis obras. Descubri mi pasion por el arte desde temprana edad, encontrando en la
pintura, la fotografia y la ilustracion digital una forma de expresar mis emociones y explorar mi
creatividad.

A pesar de mi corta experiencia como artista visual, me he destacado por involucrar el
deporte en mis procesos creativos. De otro lado, mi enfoque por la publicidad me ha llevado a
trabajar con varias empresas que han depositado su confianza en mi trabajo. mis obras han sido
exhibidas en algunas muestras artisticas, donde he recibido comentarios positivos por su
originalidad y sensibilidad artistica.

En el ambito académico, estoy optando por el titulo de Maestro en Artes Visuales en la
ITM Institucion Universitaria. Procuro enforcar mis procesos en disefios creativos para la
materializacion de mis obras y de propuestas museogréaficas, lo que me ha permitido experimentar
con diversas técnicas y materiales, brindandole una perspectiva Unica en préacticas artisticas.

Para conocer més sobre mi forma de disefio y exploracion artistica puede visitar mi perfil

en Instagram @fpl12.art y mi perfil personal @freddypenal995.
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