Encuesta a experto en tecnologias

2. Encuesta sobre la Percepcion del
Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA).

ITM.




Seccion 1

INFORMACION GENERAL Y CONSENTIMIENTO INFORMADO DE LA ENCUESTA

OBJETIVO DE LA ENCUESTA (Empleados): Conocer scbre la percepcion del Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) de la asignatura Introduccién al
Area Profesional de la Tecnologia Anélisis de Costos y Presupuestos del ITM.

OBJETIVO DE LA ENCUESTA (Experto en tecnologia-Evangelista de metaverso): Conocer una vision mas integral, los parametros actuales y a futuro
de las tecnologias ascciadas al metaverso.

Informacion del Encuestador:
Estudiante: Luz Amparo Usuga

Programa: Maestria en Gestion de la Innovacién Tecnolégica, Cooperacién y Desarrollo Regional
Facultad de Ciencias Economicas y Administrativas
Institucion Universitaria ITM.

1. Consentimiento para la proteccion de datos personales segtn la Ley 1581 de 2012:
De conformidad con lo previsto en la Ley 1581 de 2012 “Por la cual se dictan las disposiciones generales para la
proteccion de datos personales’,_los Decretos 1377 de 2013, 886 de 2014 y 1081 de 2015, manifiesto que otorgo mi

autorizacion expresa y clara para que en el marco del presente formulario, la administracion del mismo pueda hacer
tratamiento y uso de mis datos personales.

No obstante la presente autorizacion, me reservo el derecho a ejercer en cualquier momento la posibilidad de
conaocer, actualizar, rectificar y solicitar la supresion de mis datos personales, cuando asi lo estime conveniente. *
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Seccion 2

iGracias por participar en esta encuestal

Por favor, tomate unos minutos para responder a las siguientes preguntas:

2. ¢Cual es turol? *

‘f:} Empleado ITM

‘:} Experto en tecnologias asociadas al metaverso



EXPERTO EN TECNOLOGIAS ASOCIADAS AL METAVERSO

61. Desde su perspectiva, ;qué elementos considera esenciales para evaluar la implementacion del metaverso en una
Institucion de Educacion Superior. (Selecciona todas las que apliquen) *

D a) Infraestructura tecnologica y capacidad de hardware.

D b) Integracion con tecnologias como realidad aumentada, realidad virtual y tecnologias emergentes como la IA.
D ¢) Capacitacion y formacion del personal académico.

D d) Estrategias de gestion y soporte técnico.

D e) Aceptacion y adaptacion por parte de estudiantes.

D f) Financiamiento y de presupuesto para la implementacion.



62. ;Qué infraestructura tecnologica se requiere para un entorno de metaverso en una Institucion de Educacion Superior y cual es el

63.

entorno mas adecuado: en la nube o en un centro de datos local? *

O a) 5Servidores de alto rendimiento para procesamiento intensivo.
O b) Almacenamiento escalable en la nube para manejar grandes voldmenes de datos.
O c) Centro de datos local (Datacenter) con alta capacidad de cédmputo vy conectividad.

d) Infraestructura hibrida gue combine soluciones en la nube vy locales.

;Qué estrategias recomendaria para asegurar una transicion exitosa hacia la implementacion de tecnologia asociada al metaverso en
un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)? (Seleccione todas las que apliquen). *

|:| a) Desarrollo de programas de capacitacion y gestion del cambio para docentes y personal técnico en el uso del metaverso.
b) Inversion en la actualizacion tecnolégica y adquisicién de infraestructuras adecuadas para soportar entornos inmersivos.
c) Creacion de politicas claras sobre el uso &tico, la privacidad y la seguridad en el metaverso educativo.

d) Fomento de una cultura de innovacian y adaptacidn, incentivando la participacién de docentes y estudiantes.

O O O

e) Establecimiento de colaboraciones con expertos en tecnologia y pedagogia para integrar de manera efectiva las herramientas del metaverso.



64. ;Queé desafios principales ve en los procesos de adopcion y asimilacion de tecnologias asociadas al metaverso por parte de
estudiantes y docentes en instituciones académicas? (Seleccione todas las que apliquen) *

D a) Resistencia al cambio tecnolégico debido a la brecha digital intergeneracional.

D b) Complejidad en la adaptacion curricular a formatos que integran lo virtual y lo presencial.

D c) Desigualdad en el acceso a las herramientas tecnoldgicas necesarias para participar en entornes inmersivos.
|:| d) Falta de evidencia cientifica robusta sobre los beneficios pedagdgicos de los metaversos.
[]

e) Integracion del metaverso con plataformas de clases virtuales y web tradicional.

65. ;Consideras que la red debe ser agnostica (se refiere a la capacidad de la red para funcionar independientemente) a una entidad
centralizada o descentralizada para soportar tecnologia asociada al metaverso? *

O a) 5, la descentralizacidn es esencial para la flexibilidad y escalabilidad.
O b) Mo, una entidad centralizada puede proporcionar mejor seguridad y control.
O ¢) Un modelo hibrido entre centralizacion y descentralizacién seria lo mas adecuado.

O d) Mo es un factor critico en la implementacion del metaverso.



66. ;Qué paradigmas de red consideras mas efectivos para implementar tecnologia asociada al metaverso en un entorno educativo?
(Selecciona todas las que apliquen) *

|:| a) Redes distnbuidas v descentralizadas.
|:| b) Redes centralizadas con soporte de alta capacidad.
|:| c) Infraestructuras hibridas que combinen redes locales y la nube.

I:I d) Paradigmas emergentes, como blockchain para asegurar la integridad de los datos.

67. ;Qué tecnologias asociadas al metaverso crees que seran clave para su evolucion futura en la educacion? (Selecciona todas las que
apliquen) *

[ ] a) Realidad virtual (RV).

[ | b)Realidad Aumentada (RA).

) Realidad Mixta (RM).

d) Inteligencia Artificial {lA).

e) Computacion en la nube y redes 5G.

f) Blockchain.
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c) Todas las anteriores.



68. ;Qué dispositivos inmersivos seran clave para interactuar con el metaverso en un entorno educativo en los proximos anos? (Selecciona

69.

todas las que apliquen) *

|:| a) Gafas de realidad virtual y aumentada (VR/AR).
|:| b) Tabletas y dispositivos mdviles.

) Sensores de movimiento.

d) Controladores de movimientao.

e) Acelerometros y giroscopios portatiles.

O 0O O O

f) Todos los anteriores.

;Como consideras que la realidad virtual, aumentada y mixta transforma la practica educativa en ambientes virtuales de aprendizaje?
(Selecciona todas las que apliquen) *

l:l a) La realidad virtual y aumentada permiten la implementacion de metodologias activas y centradas en el estudiante, fomentando el aprendizaje experiencial y
colaborativo, lo que transforma la ensefianza tradicional.

b) Estas tecnologias facilitan el disefio de programas educativos flexibles y accesibles, permitiendo a las instituciones ofrecer una gama mas amplia de cursos que
ze adapten a las necesidades cambiantes del mercado laboral y a las preferencias de los estudiantes.
preparando a los estudiantes para enfrentar problemas complegjos en un mundo interconectado.

d) Al ofrecer experiencias de aprendizaje mas inmersivas y atractivas, se incrementa el compromisc estudiantil, lo que se traduce en mencras tasas de desercion.

l:l <) La realidad mixta promueve la creacion de programas interdisciplinarios que fusionen conocimientos de diferentes campos, enrigueciendo la educacion y
I:I Ademas, la analitica educativa permite identificar patrones y ofrecer apoyo individualizado a estudiantes en riesgo.”



70.

71.

-
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;Qué oportunidades de cooperacion y desarrollo regional entre Instituciones de Educacion Superior permitira el
metaverso? (Selecciona todas las que apliquen) *

D a) El metaverso permitira la creacion de ecosistemnas virtuales donde multiples instituciones colaboren en tiempo real, compartiendo recursos y desarrollando
proyectos innovadores de manera conjunta.

b) Las instituciones podran ofrecer experiencias de aprendizaje inmersivas y colaborativas que conecten a estudiantes de diversas partes del mundo, promoviendo
una educacion multicultural y enriguecedora.

problemas regionales especificos.

d) Facilitara la creacion de redes de conocimiento donde los estudiantes y docentes puedan acceder a una amplia gama de recursos y experticias de diferentes

D c) El metaverso servira como plataforma para establecer laboratorios virtuales donde instituciones colaboren en la investigacion y el desarrollo de soluciones a
D instituciones, impulsando la educacion continua y la formacién profesional.

;Como impulsara la evolucion de la inteligencia artificial (IA) la creacion de entornos inmersivos y la optimizacion de la infraestructura
tecnologica para soportar el metaverso en un ambiente virtual de aprendizaje? (Selecciona todas las que apliquen) *

D a) La 1A ajustara dindmicamente experiencias de aprendizaje segun el rendimiento del estudiante.
D b) La 1A automatizara la asignacion y escalado de recursos en tiempo real, mejorando la eficiencia.
D c) La |A desarrollara avatares y asistentes virtuales avanzados para interacciones mas inmersivas.

D d) La |A mejorara el procesamiento grafico y simulaciones en tiempo real, optimizando aspectos criticos de |a infraestructura.



-
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72. ;Qué impacto tendran los avances en realidad extendida (XR) en la manera en que los estudiantes interactian con los contenidos
educativos en el metaverso? *

O a) Crearan nuevas formas de interaccidn directa con los contenidos.
O b) Aumentaran la motivacion y el compromiso de los estudiantes.
O ¢) Permitira la simulacién de entornos practicos imposibles en el mundo fisico.

d) Tendra un impacto limitado a disciplinas técnicas o artisticas.

73. ;Como cambiara el concepto de
telepresencia en el metaverso? *

presencia™ en la educacion (virtual) con el uso de dispositivos inmersivos y tecnologias de

O a) 5e eliminara la necesidad de estar fisicamente presente para aprender de manera efectiva.
O b) Mejorari la sensacién de inmersién y la conexion entre estudiantes y profesores,
O ) Permitirda nuevas formas de colaboracidn sin las limitaciones de ubicacion fisica.

d) No cambiara significativamente, ya que la interaccién remota actual seguira siende predominante.
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