Manuela Ramirez Agudelo

CUADROS SONOROS DE MEDELLIN

Un paseo por la obra de Agustin Goovoerts
Para violin y paisaje sonoro



CUADROS SONOROS DE MEDELLIN

PROMENADE I: 00:12 -01:22

PROMENADE Il 02:55 - 03:32

PROMENADE Ill 0525 - 06:06

PROMENADE IV ©07:23 - 09-07

DURACION TOTAL 09:15



Tener en cuenta lo siguiente:

*Promenade I (compés 27) activar footswith de pedalera

*Promenade 11 (compés 9) Subir el nivel del envio al delay progresivamente

*Promenade III (compas 11) ritmica libre solo con esas notas

/N N

*Promenade IV (compas 25) Loop 5 out
*Promenade IV (compés 29) Loop 4 out
*Promenade IV (compés 33) Loop 3 out
*Promenade IV (Compés 33) Loop 2 out



GUION PROGRAMATICO

Promenade I

Entre murmullos, fanfarrias, pregones y busetas, el caminante se fascina por estructuras que lo sobrepasan. Una en especifico
llama su atencién, un gigante ajedrezado. Entonces el caminante decide adentrarse en lo desconocido e imaginario, para saber
mds sobre este gigante. Aquel estd sumido en un suefio profundo, se encuentra en total reposo de pies a cabeza. De repente entre

suefios abre una de sus puertas par el caminante.
Cuadro I- El gigante ajedrezado
El caminante escala hasta lo mas alto del gigante, piensa que ain desde alli arriba la multitud sigue siendo ajena al suefio en el
que parece estar el gigante y al acontecimiento interno de calma. Desde lo tibio y sereno, un poco guardada por las décadas,
reposa una tranquilidad que en sus alrededores se niega a existir. E] caminante ahora inmerso en la mente del gigante se pregunta,
si quiza por esta razon se ha ensimismado y ha decidido reposar entre suefios.
Promenade II
Aun desde lo mas alto el caminante encuentra ritmos que vienen y van desde lo lejano. A su parecer estos arrullan al gigante y lo
mantienen en (esa profunda calma) un profundo suefio.

Cuadro II-Coleccién sonora

El caminante sigue recorriendo el interior del gigante. Alli adentro solo encuentra un salén enorme, entonces decide sentarse en
el centro del salén y prestar atencién. Tratando de entender la funcién de este lugar. Aquello resulta ser una galeria, pues alli el
gigante almacena aquello que lo arrulla. Guarda todo en perfecto orden y con tal simetria que parece un tablero de ajedrez Ahora

el caminante sabe que el gigante ha optado por escuchar en vez de ser escuchado.
Promenade III

Asombrado por la calma del gigante y sus interiores, el caminante decide continuar. Se pregunta si existen mds estructuras que

escuchen, asi como el gigante ajedrezado. Esta pregunta encuentra su respuesta pero para llegar a ella el caminante debe pasar

por umbrales del més alld.

Cuadro III- Los pasillos muertos

Entre autos, golondrinas y mas aves, el caminante avanza por los umbrales de asfalto, cemento y marmol en donde reposa el
dolor que los cuerpos no pudieron soportar. Encuentra guardianes que miran al cielo y otros que piden silencio. Un silencio que

para el caminante parece interrumpido por la vida que constantemente visita a la muerte.
Promenade IV

Mientras que afuera hay mas vida, adentro el caminante contempla los pasillos internos que recorre la vida. Observa lo que

fueron vidas talladas en marmol. Algunos pasos y campanas lo guian a la respuesta que busca.
Cuadro IV

A punto de culminar su recorrido el caminante opta por adentrarse en un refugio. El caminante se percata que en este lugar al

igual que en el gigante existe una calma interrumpida. Pues este refugio escucha a todo aquel que ingresa en él en busca de un

*Guion y obra son autoria de Manuela Ramirez Agudelo
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*Activar el footswithch de la pedalera para disparar la nota pedal
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* Subir el nivel del envio al delay progresivamente
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