MANUAL DE USUARIO

Aplicacion para experiencia de consumo
musical por medio de stems de audio



INTRODUCCION

La presente es una aplicacion que le permite al usuario escuchar musica
de una manera diferente a cualquier otra aplicacion de reproduccion.

El programa cuenta con una ventana principal, en la cual es posible subiry
bajar el volumen por separado de seis stems bésicos de una cancién divididos
en: percusion, bajo, voz lider, segundas voces y armonias.

La aplicacion esté disefiada para que cualquier persona que no tenga
conocimientos técnicos en produccion musical pueda usarla y asi crear una
experiencia diferente al apropiarse de una cancion, pues, es el usuario quien
decide la mezcla de audio con la que prefiere escuchar una obra musical.



VENTANA DE INICIO

La Figura 1, muestra la ventana de inicio, la cual, muestra informacion
basica de la aplicacion:

- Nombre de la aplicacion
- Version

- Fecha de creacién

- Creador

- Contacto

Aplicacion para experoncia de consumo
musical por medio de Stemps V.1.0

José Julian Cadavid Sierra

Jamir Mauricio Moreno

Maestria en Artes Digitales

Instituto Tecnoldgico Maetropolitano ITM
Medeallin 2017
josecadavidO335@correo.itm. edu.co

Figura 1: Ventana de inicio

Dicha ventana, pasara automaticamente a la ventana siguiente luego de
algunos segundos.



VENTANA PRINCIPAL

En la Figura 2, se muestra la ventana principal de la aplicacion.

Figura 2. Ventana Principal
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A continuacién se explica la funcién de cada una de las partes que
componen la ventana principal (Figura 2).

1. Ayuda: Mediante este boton es posible acceder al menu de ayuda de
la aplicacion.

2. Controles de mezcla (Consola): estos controles le permiten al
usuario variar el volumen de cada uno de los seis predefinidos de
cada cancioén disponible para ser reproducida en la aplicacion.

3. Nombre de Stems: Cada uno de estos nombres indica cual es el
audio que se encuentra cargado en cada canal de la consola.

- Bass: bajo
- Drms: bateria
- Arm 1: instrumentos de armonia



- Arm 2: instrumentos de armonia

- Arm 3: instrumentos de armonia

- Piano: instrumentos piano

-Voz: voz principal de la cancion

. Botones de transporte: estos botones tienen las funciones basicas
de cualquier reproductor de audio y se aplican por igual a los 6 stems
que comprenden una cancion: reproducir, parar, pausar, adelantar
y atrasar.

. Titulo de la cancion: nombre que indica el nombre de la cancion

. Configuracion: mediante este boton, el usuario puede configurar
parametros basicos de la aplicacion, como color de fondo y color de
las barras de los controles.

Salir: con este boton es posible salir y cerrar la aplicacion.



VENTANA DE AYUDA
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Figura 3. Ventana de ayuda Buscar Cancion

La figura 3 muestra la ventana de ayuda, la cual, muestra informacion
basica de la aplicacion:

- Nombre de la aplicacion

- Version

- Fecha de creacion

- Creador

- Contacto
Para volver a la ventana principal, es necesario presionar el bot6n
volver.



VENTANA DE CONFIGURACION

FONDO RE CONSOLA

FONDO & PARERAS

Figura 4. Ventana de ayuda Buscar Cancion

La figura 4 muestra la ventana de configuracion en la cual el usuario
puede personalizar los controles y el fondo de la ventana principal o
mixer.

Para volver a la ventana principal, es necesario presionar el boton
volver.



INSTRUCCIONES DE USO

1. Ejecute la aplicacién en su celular: Seleccione el icono de la
aplicacién y espere algunos segundos a que se ejecute.

2. La ventana de inicio no contiene ningun tipo de interaccién con el
usuario. Dicha pantalla solo contiene informacién general de
interés que le permite conocer version de la aplicacién, creacion y
fecha de desarrollo.

3. Una vez en la ventana principal o mixer, el usuario tiene la
posibilidad de ir a la ventana de configuracion para ajustar
algunos parametros del programa, ir a la ventana de ayuda para
resolver alguna inquietud sobre la aplicacién, ajustar el volumen
de los stems que componen la cancion mediante siete (7)
controles verticales de volumen.

4. Salir: si desea salir de la aplicacién se cuenta con un botén
ubicado en el inferior derecho de la pantalla. Dicho botén cierra
por completo la aplicacion.



