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PREFACIO

“Mediante tres métodos podemos obtener la sabiduría: primero por 

relexión, que es el más noble; segundo, por imitación, que es el más 

sencillo; y tercero, por la experiencia, que es el más amargo”.

Confucio

"Me lo contaron y lo olvidé.

Lo ví y lo entendí.

Lo hice y lo aprendí"

Confucio

“Los maestros pueden abrir la puerta.

Mas solo usted puede entrar”.

Proverbio chino

“El objetivo de la educación es preparar a los jóvenes a educarse a sí 

mismos durante

toda su vida”.

Maynard Hutchins, Robert

“El profesor mediocre dice.

El buen profesor explica.

El profesor superior demuestra.

El gran maestro inspira.”

Arthur William Ward

“Hay que recordar que el propósito de la educación no es llenar las 

mentes de los estudiantes con hechos (...) es enseñarles a pensar, si es 

posible, y siempre a pensar por sí mismos”. 

Robert Hutchins
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INTRODUCCIÓN

El texto académico INTELIGENCIA ARTIFICIAL se ha escrito con un propósito didáctico y 

pedagógico para su enseñanza en el programa de Ingeniería de Sistemas del ITM.

Su empleo como cuaderno de trabajo permite agilizar y complementar las exposiciones magistrales, 

aumentando la calidad académica de la asignatura.

El temario se encuentra divido en cinco partes. En la primera se hace una intrucción a la inteligencia 

artificial. En la segunda, se trata el tema de los sistemas expertos; en la unidad número tres se estudia el 

tema de las Redes Neuronales Artificiales. En la cuarta parte se estudian los Algoritmos Genéticos. La 

última parte es acerca de la Lógica Fuzzy o Borrosa. 

El autor desarrolló los programas de computadora SistemaExperto_ITM, RNA_ITM (Redes 

Neuronales Arti ciales), AG_ITM(Algoritmos Genéticos), LB_ITM(Lógica Bor- rosa), SistemaFuzzy_

ITM, con los que explica, durante las presentaciones magistrales, la ejecución de los algoritmos planteados 

en el texto. Los programas fueron desarrollados con el lenguaje Visual C++.

En la obra se utilizan varios iconos para representar las siguientes actividades.

Información

Referencia documental especializada

Taller, ejercicio o práctica
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CAPÍTULO 1

¿QUÉ ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

Tomado de: ¿Es un mito la Inteligencia artificial?

Recuperado de http://signosdecontradiccion.blogspot.com/

2007/04/es-un-mito-la-inteligencia-arti cial.html

Después de la Segunda Guerra Mundial, el matemático inglés Allan Turing ideó el "Test de Turing", 

según el cual sería posible, al menos teóricamente, que una máquina consiguiera pensar.

El método para confirmar si ese pensamiento realmente se producía sería de tipo pragmático y empirista: 

“si en un diálogo con una máquina pensante, no puedo distinguir si estoy hablando con una máquina 

o con un sujeto humano real, entonces deberé admitir que tal máquina, efectivamente, está pensando”.

En las décadas de 1950 y 1960, los científicos de IA compartían el presupuesto de que, antes de 1990, 

las máquinas podrían reproducir todos los procesos del pensamiento humano. Como es evidente, sus 

expectativas están aún hoy muy lejos de cumplirse.

Ahora bien: ¿deberíamos decir solo "muy lejos", o, más bien, "infinitamente lejos", ya que la inteligencia 

artificial es un mito inalcanzable? Todo apunta hacia la segunda posibilidad.

¿Cómo sería la experiencia de hablar con una máquina? Esa experiencia está destinada a permanecer 

en el universo de la especulación literaria y de la ciencia-ficción. Los más avanzados laboratorios de 

ingeniería informática se encuentran impotentes para fabricar una máquina pensante.

Construiremos ordenadores cada vez más potentes -productos e instrumentos de nuestro pensamiento-, 

pero ninguno de ellos producirá nunca ni una gota de ese enigmático elixir inmaterial que es el 

pensamiento.
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