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PREFACIO

‘Mediante tres métodos podemos obtener la sabiduria: primero por
relexion, que es el mds noble; segundo, por imitacion, que es el mds

sencillo; y tercero, por la experiencia, que es el mds amargo’”.

Confucio
"Me lo contaron y lo olvide.
Lo vi'y lo entend].
Lo hice y lo aprendi”
Confucio

“Los maestros pueden abrir la puerta.
Mas solo usted puede entrar’.

Proverbio chino

“El objetivo de la educacion es preparar a los jovenes a educarse a si
mismos durante
toda su vida’.
Maynard Hutchins, Robert

“El profesor mediocre dice.
El buen profesor explica.
El profesor superior demuestra.
El gran maestro inspira.”
Arthur William Ward

“Hay que recordar que el proposito de la educacion no es llenar las
mentes de los estudiantes con hechos (...) es enseriarles a pensar, si es
posible, y siempre a pensar por si mismos’.
Robert Hutchins
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INTRODUCCION

El texto académico INTELIGENCIA ARTIFICIAL se ha escrito con un propdsito didactico y

pedagégico para su ensefianza en el programa de Ingenieria de Sistemas del ITM.

Su empleo como cuaderno de trabajo permite agilizar y complementar las exposiciones magistrales,
aumentando la calidad académica de la asignatura.

El temario se encuentra divido en cinco partes. En la primera se hace una intruccién a la inteligencia
artificial. En la segunda, se trata el tema de los sistemas expertos; en la unidad nimero tres se estudia el
tema de las Redes Neuronales Artificiales. En la cuarta parte se estudian los Algoritmos Genéticos. La
ultima parte es acerca de la Légica Fuzzy o Borrosa.

El autor desarrollé los programas de computadora SistemaExperto_ITM, RNA_ITM (Redes
Neuronales Arti ciales), AG_ITM(Algoritmos Genéticos), LB_ITM(LGgica Bor- rosa), SistemaFuzzy_
I'TM, con los que explica, durante las presentaciones magistrales, la ejecucién de los algoritmos planteados

en el texto. Los programas fueron desarrollados con el lenguaje Visual C++.

En la obra se utilizan varios iconos para representar las siguientes actividades.

Informacion

Referencia documental especializada

Taller, ejercicio o prictica



CariTuLo 1

¢QUE ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

Tomado de: ¢Es un mito la Inteligencia artificial?
Recuperado de http://signosdecontradiccion. blogspot.com/

2007/04/es-un-mito-la-inteligencia-arti cial.html

Después de la Segunda Guerra Mundial, el matematico inglés Allan Turing ide6 el "Test de Turing",
segun el cual seria posible, al menos teéricamente, que una maquina consiguiera pensar.

Elmétodo para confirmar si ese pensamiento realmente se producia seria de tipo pragmdtico y empirista:
“si en un didlogo con una maquina pensante, no puedo distinguir si estoy hablando con una méquina
o con un sujeto humano real, entonces deberé admitir que tal maquina, efectivamente, estd pensando”.

En las décadas de 1950 y 1960, los cientificos de IA compartian el presupuesto de que, antes de 1990,
las maquinas podrian reproducir todos los procesos del pensamiento humano. Como es evidente, sus
expectativas estin atin hoy muy lejos de cumplirse.

Ahora bien: ;deberiamos decir solo "muy lejos", o, més bien, "infinitamente lejos", ya que la inteligencia
artificial es un mito inalcanzable? Todo apunta hacia la segunda posibilidad.

¢Coémo seria la experiencia de hablar con una miquina? Esa experiencia estd destinada a permanecer
en el universo de la especulacién literaria y de la ciencia-ficcién. Los mds avanzados laboratorios de
ingenieria informidtica se encuentran impotentes para fabricar una maquina pensante.

Construiremos ordenadores cada vez mds potentes -productos e instrumentos de nuestro pensamiento-,

pero ninguno de ellos producird nunca ni una gota de ese enigmitico elixir inmaterial que es el
pensamiento.
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