A

MUSEOCRAFIA

O KOJO B




MUSEOGRAFIA

GUIA DE TRABAJO



MUSEOGRAFIA

GUIA DE TRABAJO

FERNANDO ANTONIO ROjO BETANCUR

JTM



Rojo Betancur, Fernando

Museografia: guia de trabajo / Fernando Rojo Betancur -- 1a ed. -- Medellin: Fondo
Editorial ITM, 2012.

47 p. -- (Coleccion Textos académicos)

Incluye Bibliografia
ISBN 978-958-8743-23-3

1. Muscografia 2. Curaduria de museos 3. Planificacién y gestion de exposiciones
4. Montaje de Exposiciones 1. Titulo (serie)

069 SCDD Ed.21
Catalogacién en la publicacién - Biblioteca ITM

Serie Textos Académicos
Fondo Editorial I'TM

Muscografia: guia de trabajo
© FERNANDO ANTONIO ROJO BETANCUR
© Fondo Editorial ITM

la. edicién: diciembre de 2012
ISBN: 978-958-8743-23-3
Hechos todos los depésitos legales

Rectora
LUZ MARIELA SORZA ZAPATA

Editora
SILVIA INES JIMENEZ GOMEZ

Comité Editorial

OLGA MARIA RODRIGUEZ BOLUFE, PhD., México
JOSE R. GALO SANCHEZ, PhD., Espaiia

LILIANA SAIDON, PhD., Argentina

MONSERRAT VALLVERDU FERRER, PhD,, Espafia
GIANNI PEZZOTIL, PhD,, Italia

Correccién de Estilo
LILA MARIA CORTES FONNEGRA

Secretaria Técnica
LINA YANET ALVAREZ ESTRADA

Disefio y diagramacién
LITOGRAFIA DINAMICA

Hecho en Medellin, Colombia

INSTITUTO TECNOLOGICO METROPOLITANO
Calle 73 No. 76A 354

Tel.: 440 5289 » 4405197
http://fondoeditorial.itm.edu.co/

www.itm.edu.co

Medellin — Colombia

Las opiniones, originales y citaciones del texto son de la responsabilidad de los autores.
El Instituto salva cualquier obligacién derivada del libro que se publica. Por lo tanto, ella recaera unicamente y exclusivamente sobre los autores.



PRESENTACION

Este texto o guia de trabajo independiente nos permite
identificar el papel que ocupa la museografia en los proyectos
expositivos de los museos, asi como conocer y manejar los
procesos necesarios para la elaboracion de guiones y cedulario
utilizados en los montajes museograficos; con sus componentes
conceptuales, discursivos y pedagdgicos, y con su puesta en
escena. Otro elemento clave es el aprendizaje y caracterizacion
de tipologias de exposiciones y montajes museograficos; asi
como la aplicacién de modelos museolégicos / museograficos
de analisis e interpretacion de los objetos en las exposiciones, en
el contexto de los museos.

LLos montajes de exposiciones didacticas implican el desarrollo
de fundamentos teérico-practicos que atiendan la importancia de
los bienes patrimoniales que se tienen a cargo, y a las demandas
culturales de una localidad o de una region.
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COMPETENCIAS PRACTICO PROFESIONALES

¢ Conocer el valor de la investigacion en el ejercicio de la curaduria en pro de su rigor metodologico

y conceptual, y como detonante de nuevas interpretaciones del patrimonio artistico

¢ Identificar los principales aspectos que constituyen la planificacién y gestion de exposiciones, en

la idea de difundir y legitimar el patrimonio artistico y cultural

* Definir las politicas de exhibiciéon en un proyecto curatorial, mediante el analisis de diferentes

lineamientos museograficos, y la reflexion en torno a diversas propuestas de guiones

TEMAS DE LAS GUIAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE

* El valor de la investigacion en el ejercicio curatorial
* Diseflo y coordinacion de exposiciones
* Planificacion y gestion de exposiciones - Difusion del patrimonio

* Definir politicas de exhibicién en un proyecto curatorial, y reflexién en torno a propuestas de

guiones
* El curador de arte contemporaneo
¢ Discurso curatorial
* Hstrategias curatoriales
* Los museos y los objetos
* Los objetos como sistema de representacion, informacion y simbolizacion
* Curaduria — museologia — muscografia
* Exposiciones y patrimonio
* Los museos y sus visitantes, estudios de publico
* Narrativa museografica
e Museografia
¢ Manuales de montaje de exposiciones

* Conceptualizacion y disefio de guiones, modelos de guiones curatoriales



ACTIVIDAD 1

TRABAJO GRUPAL:

Imaginen una exposicion artistica (y/o etnografica) con una muestra de 5 objetos, y expliquen brevemente
cémo dispondrfan las piezas mediante el ejercicio de una curaduria creativa; desde un nive/ emotivo o ritual,
desde un nivel diddctico y desde un nivel lidico (claboran el disefio de tres montajes expositivos considerando
cada uno de los tres niveles, y en una ultima propuesta o disefio y montaje combinan los tres niveles, para
configurar el montaje museografico que escenificara la museologia o concepto previo). De manera que
estos niveles combinados, o cada uno de ellos por separado, susciten en los visitantes: ladica, divertimento,
entretenimiento, fantasia, aprendizaje significativo, crecimiento intelectual, solucién de problemas, procesos
de pensamiento complejo, diversos niveles de experiencia; clasificaciones, comparaciones, contrastes,
analogfas y analisis de objetos y situaciones, estimulacién sensorial, inteligencias multiples de Howard

Gardner, etc.

Las 4 propuestas o lecturas e interpretaciones curatoriales discursivas, se haran a la luz de los contenidos y
definiciones de estos tres niveles de comunicacién que nos da Rodrigo Witker en su libro Los Museos, pagina
17 (y re-leer el libro de la pag. 1 - 61). Mencione breve y esquematicamente el disefio de: iluminacién, color,
textura, ubicacién, recorrido, tensiones, disposicién, vinculaciéon, homologacién o relacién de los objetos
entre si: cientifica, sistémica, filosofica, histérica, antropologica, etnografica, arqueoldgica, estética, formal,

fenomenologica, etc.).

PARA EXPONER UN TEMA EN UN ESPACIO DETERMINADO, LA MUSEOLOGIA PROPONE TRES
NIVELES DE COMUNICACION DISCURSIVA: EL EMOTIVO, EL DIDACTICO Y EL LUDICO:

* El nivel emotivo o ritual se relaciona con la produccién de emociones en el espectador, en
el plano estético o evocativo (entran en juego lo estético, lo visual, el gusto social y los valores
academicistas). Se trata de desencadenar emociones mediante ambientes casi teatrales creados

en los espacios del museo, que reproducen escenarios y situaciones expresivas y sugerentes.

* Elnivel didactico se manifiesta cuando se brinda al visitante informacion jerarquizada y abreviada,
por medios que propician la interpretacion de los temas: map>Wrtida. Entran en juego conceptos
como el discovery room o el de espacios interactivos de descubrimiento, que convocan al piblico
a intervenir en una serie de actividades relacionadas entre si, capaces de generar acciones fisicas

no dirigidas (espontaneas) y, por tanto, procesos y experiencias diversas.

* En el nivel Iadico o de juego se busca que el visitante participe directamente, que se involucre
y que descubra que aprender puede ser también una experiencia divertida. Entran en juego
conceptos como el discovery room o el de espacios interactivos de descubrimiento, que
convocan al publico a intervenir en una serie de actividades relacionadas entre si, capaces de

generar acciones fisicas no dirigidas (espontaneas) y, por tanto, procesos y experiencias diversas.
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